Prilety sférami

cast nulta — sfery
Vlasak

Kdyz hrajeme Baldur's Gate, Icewind Dale, Neverwinter Nights a pfipadné dalsi hry ze svéti
Dungeons&Dragons (u hrani Tormentu by to byla ovSem troufalost), ¢asto se n¢které z nds napadaji
otazky, kde se berou elementalové, odkud pochazeji démoni, kam se Clovek vlastné dostal, kdyz
bojuje s Irenicem v Pekle, a jak to vypada tam, kde Ziji bozstva. Clovék si miize vystagit s vlastni
fantazii a s tim zGstat pln€ uspokojen. Ale ona by to tak trochu byla Skoda. ProtoZe to, co je
odpovédi na vSechny diive polozené otazky (a nejen na n¢), je tak Siroké, propracované a fantaskni,
ze by byl velky htich nechat to lezet bez povSimnuti. Tou odpovédi na vySe polozené otazky je
slovo sféry. A o nich v zékladu bude tato specialni cast priletd.

Nejprve si zde vezmu prostor pro ,technicky odstavec®. Sérii priletd jsem prvotné vyhradil pro
popis a rozbor sféraiskych specialit pro Ctenare, ktefi maji néjaké ponéti o sférach a tusi, o co jde.
Jako vSak sféry samotné, tak i témata zde dfive probirand prortstaji i do téch nejposlednéjsich
kon¢in ¢ehokoliv. Proto mi po tfech uvefejnénych Castech prileti doslo, ze jsou pro Ctendiskou
obec svym zplisobem neuplné, protoze ne kazdy zna sféry, ale piesto zna napiiklad démony, o nichz
predeslé dily byly. Tento dil je tedy urcitou vyplni mezi znalci a neznalci a dodateénym tivodem do
sfér jako celku... Rozhodné nejde do hloubky a je spi§ takovym néhledem na to, o ¢em se mluvilo v
dilech ptedchozich a bude mluvit v dilech nasledujicich.

Sféry, sféry, sféry... kde tenhle pojem vlastn¢ vznikl a jak to vlastn¢ funguje v kontextu piiruc¢ek pro
herni svéty? Pravdou je, Ze tento pojem nabizi uz zékladni ptirucky pravidel AD&D. V nich je pro
uplnost okrajové zminéno, ze existuji néjaké sféry principit a elementl, odkud relevantni véci
,»prisly®, kam relevantni véci ,,odchazeji“ a kde relevantni véci ,,jsou®. Je tam uvedeno Limbo,
Mechanus i Propast, stejn¢ jako Astral a sféra ohné. Je to vSak brano jako takové ,,tabu® a spiSe pro
ucely toho, aby ,,vypravec tusil, ze tak néjak to celé funguje®. Tato zminka v dodatcich pravidel je
sama o sob¢ natolik kratka a plytkd, Ze by o ni neslo pfili§ vice psat — nefikd uz nic o tom, jak co
presné vypada, funguje a zije.

Zdaleka jind situace nastala pocatkem devadesatych let, kdy byl mezi klasické svéty D&D
(Forgotten Realms, Dragonlance,...) uveden ,svét“ Planescape. Skutecné svét v uvozovkach,
protoze to neni jen tak ledajaky svét — je to prave ,,svét™“ sfér; mnohovesmir, ktery dava jasné
kontury t¢ém v pravidlech zminénym sféram zastfeSujicim vSechny klasické svéty. S knihami a
pritvodci Planescapu se pak roztrhl pytel a pokryto bylo velké mnoZstvi vS§emoznych aspekti — od
toho, jak které sféry vypadaji, kdo tam zije, jak se tam Zije, kdo kde co d¢la, jak se kde mluvi, kdo
se s kym ma zadobfte a kdo s kym ne... Tedy mnoho a mnoho materialii a nekone¢né inspirace.

Planescape tu nebyl jen pro popis toho, co je ,,nad“ klasickymi svéty, ale jak je pro herni produkt
ptirozené, tak i pro hrani v ném. Ne kazdému pfijde hrani v takovém zvlastnim prostiedi, kde se
clovék miize setkat s ¢imkoli myslitelnym, intuitivni. Ono je tfeba pfiznat, Ze hrani ve sférach byva
velmi odlisné od hrani v klasickych svétech, nicmén¢ jde to — a to velmi dobte. Stejné dobie je vSak
Planescape cenén i ve svém pasivnim pouziti — je to obrovska studnice informaci, inspirace a
fantazie pro jakakoliv fantasy dobrodruzstvi ¢i jen plané neherni myslenky na Grovni pifemitani o
nesmrtelnosti brouka.

At uz se ¢loveék na sféry diva sekundarné, tj. z pohledu klasickych svéti (ala ,,odkud se berou
elementaloveé?* atd.), ¢i primarné, tj. naopak z pohledu sfér (ala z pohledu elementéla, ktery
vymrzuje, ze ho furt néjaci tulpasové kamsi pfivolavaji a pfitom by si chtél délat svoje véci),
Planescape dava odpovédi, rdmec a kontext prakticky vSemu, co klasické svéty D&D nepokryvaji.

A piesné o tom vSem budou nésledujici fadky — co jsou vlastné sféry, jak funguji, jak se na nich Zije
a jaky je jejich odraz v klasickych svétech.
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Prvnim, co si ¢lovék musi pfi ¢teni ndsledujicich fadkt uvédomit, je fakt, Ze vSechna vysvétleni
jsou postavena na bazi urcité filozofie — koneckonct, ono to tak v Planescapu vazné funguje. Tady
nejsou zadné kroniky a ,,fyzikdlni“ teorie, sféry samy — a¢ ,,hmotné* — nejsou soucéasti hmotného
svéta. Jsou to jiné roviny existence a do jisté miry je tieba pfipustit, Ze nadfazené tém klasickym
svétim. Myslenka a energie dava produkt — napt. kdyby ¢lovék nemél népad a prostiedky, jak ho
realizovat, nikdy by nevznikl automobil. A kdyby ho neum¢l tidit, nikdy by ten automobil né&jak
rozumné nejezdil. A kdyby ¢lovek nemél automobil, zase by se nikam jen tak nedostal. Jednoduchy
priklad, ale nasledujici ideje vystihuje ilustracné docela uspokojivé.

Zakladni kosmologie sfér

Dvéma vyznacnymi skupinami sfér jsou Vuitini a Vnejsi sféry. Vnitini sféry jsou sférami energii a
elementi, sféry Vnéj$i naopak sférami ideji, mySlenek, viry. Sféry z obou skupin ziji v jisté
nerovnomérné symbidze se svéty Zakladni materidlni sféry — to je sféra vSech ,koncovych*
klasickych hmotnych svéti (Forgotten Realms, Dragonlance,...). Vnitini sféry zajistily témto
svétim prapivodni elementy a energie, Vnéjsi sféry naopak ideovy, nazorovy a filozoficky zaklad a
viru, které se chytaji obyvatelé jednotlivych materidlnich svéti. AC se nyni miize zdat, ze materialni
sféry jsou zcela podfizené VnéjSim a Vnitinim sférdm, neni tomu tak stoprocentné — proto ona
zminovand symbioza. Vngjsi sféry jsou jistym podilem upeviiovany tim, Ze n€kdo nésleduje jim
piislusné principy. At uz virou samotnou, nebo tim, Zze dand bytost za ony principy dokaze tfeba
bojovat, tak i tim, Ze se dand bytost po smrti stava tzv. ,,zadatelem® na ji pfislusSné Vnéjsi sfére —
tak, jak bytost zila, tak v takové Vnéjsi sféfe skonci — a vzato hodné jednoduse — piedstavuje tak
urcitou ,,posilu dané Vngjsi sféry.

Na tomto misté je tieba si uvédomit dal$i metafyzickou vsuvku — vSe se preléva v ramcové stalé
rovnovaze. Tomu dopomdhd i to, Zze veskeré pfesuny ,,moci* mezi sférami, 1épe feceno principy,
probihaji v n¢kolika rovinach. Paklize by né&jaky princip mél byt né¢jakym uto¢nikem oslaben, pak
jednak utoénik svym vypadem sdm odkryva néjaké své slabé misto, druhak existuje x dalSich
vedlejsi ,,bitevnich poli, kde lze pro zménu provést protiatok. Ve sférach je dostatecné mnozstvi
mechanismt a strazniki ,,rovnovahy* (byt’ jim samotnym o rovnovéhu tfeba ani nejde — je to celé
postavené na principu, ze kdyz ob¢ strany chtéji kazda jedna vic nez druhd, obéma nakonec ztistane
stejné), ze je takika nemozné, aby cokoliv a kdokoliv ziskal néjakou markantni ptevahu. Tak jako je
neomezena lidska fantazie v tom najit kazdému ,,pro* néjaké ,,proti*, najde se cemukoliv ve sférach
v jakékoliv mife néjaka protivéha.

Ale zpét ke sféram. Zminény byly Vnitini, Vnéjsi a Zakladni materidlni. Existuji vSak 1 dalsi sféry,
byt jim mnohdy neni (chybné) ptikladana takova dulezitost. Prvni takovou je Astralni sféra (Astral)
— propojeni mezi Vn&j§imi sférami a Zakladni sférou. Druhou pak Etericka sféra (Eter) propojujici
Vnitini sféry a Zakladni sféru.

A aby toho nebylo madlo, zbyvaji posledni dvé ,,mista®. Prvnim jsou Mimozem¢. Ty patii mezi
Vnéjsi sféry (ac se o jejich ptislusnosti do Vnéjsich spekuluje — mnozi je berou za samostatné nejen
jejich postavenim, ale 1 existenci), ale maji specialni status, protoze existuji jaksi ,,napfic* vSemi
ostatnimi Vné&jSimi sférami. Pro predstavivost — pokud by byl prostor vSech Vnéjsich sfér bran jako
placka (at’ vzbudim chuté na sladké, tak napt. dort nebo kola€), jsou jednotlivé vysece dortu
jednotlivymi Vné&j§imi sférami. Mimozemé pak v tomto modelu tvofi polevu celého dortu. Casto je



téz situace piipodobniovana k prstenci Vnéjsich sfér, jehoz sttedem jsou Mimozemé.

A poslednim mistem, které zbyva, je Sigil. A na ném je krasné to, ze se vlastné totaln¢ nevi, kam
patii. Jedni ho pokladaji za soucast Mimozemi (tj. ptenesené by byl vlastné ve VnéjSich sférach),
druzi za zcela suverénni ¢ast celé kosmologie sfér. Tak, ¢i onak, at’ uz je Sigil ,,fyzicky* kdekoliv, je
to skutecné jedine¢né misto, tudiz je podvédomé brano za specialni ¢ast sfér.

Je tieba si uvédomit, ze sféry jsou celé roviny existence, dimenze. Sféra nema zadny ohranieny
zacatek a konec. Rozprostird se néjakym zplsobem do nekonecna. Bud’ skute¢né — tj. jde o
nekonecny prostor dané¢ho elementu ¢i nekonecnou ,,placku, anebo parcidlné — tj. tim, Ze je
nekonecnosti dosazeno nekone¢nym poctem konecnych ,,placek®. At uz sféra, resp. jeji jedna cast,
n¢jaky smysluplny konec ¢i ohrani¢eni ma, je zde vzdy néjaky prostor, v némz se nachazi (¢i teprve
muze vzniknout) dalsi ¢ast Ci ¢asti sféry.

Pro ndky blbce je lepsi bejt

Vv Fetézech nez na svobode.

Tak napriklad pro tebe.

Dlouhej Dlouhan z Nemilosrdnych

Obyvatelé sfér

v

Na sférach zije nékolik t¥id bytosti. Tou nejptirozenéjsi jsou planafi (sférafi). JednodusSe by se dalo
fict, ze se jedna o bytosti a tvory riznych ras narozené na sférach. At uz jsou to lidé, elfové,
githzeraiové, elementalové, draci atp.

Pocetnou skupinu tvofi zadatelé. Zemteli tvorové ze sfér a zakladnich svéti se stavaji Zadateli na
sféfe, které nejvice odpovida jejich chovani za doby Zivota. Nejde o zadné duchy a ptizraky, nic
takového — jsou to normalni bytosti z masa a kosti. Ze svého Zivota si vSak nepamatuji nic a jejich
jedinym cilem je zit jim piislusny Zivot do co nejvétsi miry a tim ,,splynout® se svou sférou.

Méné pocetni jsou tzv. zastupci (proxies) — jde o ,.elitni* postavy, které jsou sluzebniky néjaké
mocnosti. Zastupcem se muze stat kdokoliv. Pro normalni ,,smrtelniky* (tedy zejména obyvatele
materidlnich svétll) se zastupci mnohdy jevi jako bytosti s nadpfirozenymi schopnostmi.

ey

Na sférach ziji 1 mocnosti — na materialnich svétech znamé jako bozstva. Jde o takika vSemocné
bytosti, které Casto mivaji na jejich vife ptisluSnych Vnitinich a Vnéjsich sférach vybudované své
fiSe. Svou silu Cerpaji z viry obyvatel materialnich svéta, kteti dané mocnosti uctivaji.

A nakonec tu jsou zékladnici. Ti jsou sice ve sférach vnimani jako urciti turisti, ale byla by chyba je
do vyc¢tu nezahrnout — jde o postavy, které pochazeji ze Zakladni materidlni sféry. A je uz jedno, zda
je zakladnik ve sférach jen na néjaké jednorazové navstéve, ¢i se nékde usadil natrvalo. Zakladnik
je zkratka potad zakladnikem.

Vnitini sféry
Jak jiz bylo fec¢eno, Vnitini sféry jsou sféry elementl a energii. VSe je na nich tvotfeno tou jejich
jedinou podstatou. Rozeznavame 18 Vnitinich sfér:

- elementalni sféry vzduchu, zem¢, ohné a vody

- paraelementalni sféry ledu, magmatu, bahna a koute (slouceni zékladnich elementit)

- sféry pozitivni a negativni energie

- quasielementélni sféry blesku, nerostl, pary, zafeni, popela, prachu, vakua a soli (slouceni
zékladnich elementi a energii)

Vnitini sféra je tedy tvofena né&jakou podstatou z téchto vySe zminénych. A to do extrému a do
vSech moznych podob. Napftiklad sféra vody neni pfirozené nic jiného nez voda. Neexistuje tam nic
jako hladina a nic jako dno. Jenom voda vSude kolem. Ale pfece jen... Na n¢kterych mistech jsou k
nalezeni nekone¢né se tahnouci kordlové utesy a jimi tvorené podvodni jeskyné. Nékde je voda



klidn4 a sladka, jinde je koncentrace soli sZirajici, nékde je voda studend, az se stava ledem, jinde

piijemné teplouckd, az prechazi ve vifici termalni prameny. Nékde je Cista jako kfistal, jinde
bré¢alova a onehde zakalena jak ta nejhorsi stoka.

Takto, jak je uvedeno na prikladu vody, se tedy mé kazdy element a energie v ramci Vnitinich sfér.
Je nasnadé¢, Ze kazdéd sféra je pro smrtelnika v drtivé vétSing piipadii nehostinnd a bez pomoci
magie, informaci a schopného privodce znamena pobyt na ni smrt. I zdanlivé ,laskava“ sféra
pozitivni enegie, ma v sob& té pozitivni energie tolik, Ze je pfiznacné fici ,,¢eho je moc, toho je
prilis* a svou kvantitou pozitiva dokaze velmi rychle i zabit. Nemluvé tfeba o atmosféfe Vnitinich
sfér — paklize na néjaké Vnitini sféfe vibec je, pak Casto byva nedychatelnd ¢i nepfiijatelna
(jedovaté vypary a ptehfati vzduchu na sféfe ohné, prosyceni popelem, soli a prachem na
prislusnych quasielementalnich sférach atp.).

Vnitini sféry vSak poruSuji onu definici, ze jsou tvofené vyhradné jednim elementem. Existuji tzv.
kapsy, tj. entity cizich elementt, které se na kazdé Vnitini sféfe vyskytuji. Na sféfe vzduchu je to
tteba vzduchem plujici balvan, ¢i ostrivek zemé. Na sféfe vody zmitiované utesy. Naopak na sféfe
zemé to mohou byt rizné jezirka a poticky. Na sféfe ohné pak hory tvofené zemi ¢i nerosty. Ale
znamy je tieba 1 piipad, kdy blankytné prostiedi sféry vzduchu proc¢isne zbloudily blesk ¢i ,,dést™.
Je tfeba pamatovat téZ na nebezpeci, kterd skytaji dané Zivly — vodni proudy, viry, zemétiesent,
vybuchy sopek, vichfice atd.

.....

mefitd a ,,duchové elementd (dzin, dao, ifrit, marit). Dale tvorové danych elementi — ohnivi
salamandfi, nereidy a vSemoZzné jiné bytosti pojici se k néjakému elementu. Na sféfe negativni
energie se téz dafi nemrtvym. Vnitini sféry jsou ale také domovem nejriznéjSich mocnosti —

vSelijaké mocnosti s pfizvisky ,,pani bouie“, ,,pdn hromt*, ,kralovna tek® a podobnymi ziji
zpravidla na Vnitinich sférach.

Vnéjsi sféry

Vnitini sféry byly pro popis pfirozené — svou podstatu Ipi jaksi na onéch skute¢nych fyzikalnich
zakladech. Jejich nekonecnou rozsahlost si 1ze piedstavit, jejich charakter a obyvatele také. Horsi je
to se sférami VnéjSimi. Nejen co do popisu jejich ,,fyzické™ podoby, ale téz 1 co do principu jejich
existence.

Na prvnim misté je dobré zminit, Ze Vné&jsi sféry jsou tim hlavnim, o€ ve sférach bézi. Ony jsou
zacatkem a koncem vSeho, dle nich je takika vSe ve sférach uréeno.

Nasleduje stru¢ny popis jednotlivych VnégjSich sfér:

Acheron — sféra tvotena obrovskymi kvadry a nejriiznéj$imi bloky a platy kovt ¢i kamene plujicimi
v prostoru. Charakterem sféry je podtizenost, disciplina, slepa oddanost ptikaziim absolutort.
Arborea — rokliny, hvozdy, plang, pole, vinice, sady. Sféru vystihuje bezstarostnost, extrémni

prozivani nalad, spontannost, bezprostiednost, bouilivost — vecirky, oslavy, souboje, zavody,
vSemozna klani a utkani, to vSe je zde jako doma.

Arkadie — pole, sady, lesy, pohoti — vSe pékné ,,uspofadané®. Jde o sféru mirumilovného dobra a
potadku. Vse zde funguje tak, aby bylo perfektni — organizovanost, kooperace, hojnost.

Baator (Devitipekli, Peklo) — pustiny ohiti, kyselych dest, ledu, vyhni. Hierarchie, pravidla, fad a
zlo — to je vice nez vystizny popis charakteru této sféry.

Bytopie — dvé patra lezici proti sobé. Jedno plné lest, luk a tfek, druhé pak hor, hustych lest a
divokych tek. Charakterem této sféry je pile, pracovitost a spoluprace jednotlivych obyvatel.
Jednotlivé komunity spolupracuji a vzajemné si pomahaji. VSe je zde zasvéceno poctivosti, praci,
femeslnictvi a solidarité.

Carceri — baziny, mocaly, pousté, plan€, oceany, hory — vSe s podtextem bezvychodnosti a upadku.



Tuto sféru vystihuje slovo vyhnanstvi. Je to misto vSech vyhnanctl, zatracenctl, zloCincl a

vyvrzenct, kteti vzhliZi k okamziku svého navratu a snad 1 pomst¢.

Elysium — neskonalé piirodni krasa ve vSech svych podobach — lesy, pohofti, feky, plaze, oceany,
ostrovy... Sféra plnad pohody, odpocinku, klidu a nezavislosti.

Gehenna — sféra svaht, sopek, hor, lavy, vyhni, sirného zdpachu a kyselych destd. Pustota, zivot v
opatrnosti a podezieni, placeni za chybu zivotem. Jestli zadarmo nehrabe kufe, tak obyvatelé
Gehenny rozhodné ne — solidarity a laskavosti se zde ¢lovek nedocka.

Hora Celestie — obrovité a majestatni pohoii stoupajici z nekone¢ného oceanu, pficemz jeji
jednotliva patra jsou kazdé jiné — jeskyné, mésta, palace, rokle, pole, feky, kanony... Milosrdenstvi,
poradek, dobrota, soucit a spravedlnost — to jsou jmenovatelé této sféry.

Limbo — prostor, kterym poletuje, micha se, preléva, tvaruje, roztahuje a smrstuje, smes a ¢asti
vSech elementl. A vSe je jen o tom, co si kdo dokéze mysli vytvarovat. Je libo kamenny kvadiik, na
kterém bude moci aspoi stat? Anebo zelenou louku? Ci snad celé pohoti? Viechno je mozné. Jako
je mozné to z minuty na minutu zménit. Chaos — tvarny i netvarny, to mluvi za vse.

Mechanus — soustava nespoctu do sebe zapadajicich ozubenych kol umisténych v prostoru ve vSech
moznych uhlech. Nékterd jsou mald, jind neskutecné rozsahla, az ¢loveék netusi, ze nestoji na zemi,
ale na jednom velkém ozubeném kole, které vypadé jako pustina. Mechanus je totdlnim fadem —
piesnost, smysl, pravidla.

Pandemonium — propletenec nekonecnych tunelil a jeskyni — temnych, uzkych, Sirokych, rovnych,
kiivolakych — a to vSe se skucicim a svisticim vétrem. Malokdy na n¢koho ¢loveék narazi a paklize,
pak jde v drtivé vétSiné ptipadi a zcela ztracenou existenci. Sféra ukrutnosti, sklicenosti,
bezvychodnosti, ipadku, deprese a Silenosti.
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Propast — plang, jeskyné, prirvy, Zhnouci slunce anebo ledovéa zima a tma... Sféra tvofend mnoha
patry, ne-li nekone¢nem pater. Chaos, iracionalita, vybuchy vzteku a v§emoznych nalad, chut’ po
krvelacném zabijeni, nemoznost divéry — to jsou hlavni rysy Propasti.

Sedd poust — $edo, bezbarvo a jesté jednou $edo. To je Seda poust — zasla p¥iroda, zadné slunce,
zadné¢ hvézdy, nic, co by vyboCovalo z Sedi. Zoufalstvi, cynismus, vySinutost a beznadgj
charakterizuji Sedou poust’ nejlépe.

Ysgard — cary zemé proudici prostorem tvofti tuto sféru. Jednotlivé proudy jsou od uzkych, az po
Siroké jako celé kontinenty. Nékde je pevnina klasicka tvofena lesy, kopci, pohotimi, jindy do sebe
tyto proudy hmoty narazeji, coz dava za vznik riznym jeskynim a sopkdm. Ysgard nejvice
nasleduje severské a vikingské idedly — na jedné strané chaos, ale na stran¢ druhé vidcovské
principy a loajalita; motivace byt lepsi nez sousedni kmen a myslenky vyzev na soubo;.

Mezi planary se casto pouziva termini Vyssi sfery. To jsou Vnéjsi sfery zasvécené dobru
Jjsou ty zasvécené zlu (Baator, Carceri, Gehenna, Pandemonium, Propast a Seda poust).
Zbylé neutralni sféry se obcas nazyvaji Hranicni.

Mimozeme — Mimozem¢ si berou ode vSeho néco. Ze své podstaty, kdy prochazeji napfi¢ vSemi
VnéjSimi sférami, dochazi k tomu, ze pfislusné ¢asti Mimozemi odpovidaji charakteru ptilehlé
Vnéjsi sféry. Ve skutecnosti jde spiiznénost Mimozemi s jednotlivymi Vnéj$imi jesté dal — dana cast
Mimozemi se mlize do odpovidajici Vné&jsi sféry ,,propadnout™ — to za situace, ze v oné casti
Mimozemi dojde k tak silné¢ koncentraci principu a viry odpovidajici ptilehlé Vnéjsi sfére.

To se vSak dé&je ve vzacnych piipadech — Mimozemé jsou celkové totiz brané za veskrze neutralni



prostiedi a v tom je cela jejich alfa a omega. Predstavuji sice takovy ,,ndhled” na celé spektrum
Vnéjsich sfér — najdeme v nich mésta chaotickd, oddana fadu, krvelacnosti i pohodovému Zivotu —
ale pokud se takova mista stale drzi v Mimozemich, né¢kde bude néjaky hacek, ktery ona mista v
tomto neutralnim prostfedi udrzuje, a¢ se neutralité zdanlivé vymykaji. Mimozemé¢ jsou zkratka
velice zvlastni smeési vSeho, co se nabizi.

Jak jiz bylo u né€kterych sfér nastinéno — jedna Vnéjsi sféra neni ,,jedno misto*. Sféra predstavuje
jakysi prostor a dimenzi. V jejim rdmeci pak existuje nékolik jednotlivych pater (vrstev) a 1isi. Kazdé
patro a fiSe samoziejm¢é odpovida celkovému charakteru sféry, na druhou stranu pak predstavuje
jednotlivé nuance toho kterého principu — a to tieba 1 rozdilnosti prostfedi. Kuptikladu Baator zna
ohnivé vyhné i ledové plané.

RiSe jsou v drtivé vétsing piipadii ovladané né&jakou mocnosti — je zfejmé, Ze mocnosti Ziji na
sférach, které odpovidaji jejich zasadam.

Podstatnym faktem u Vnéjsich sfér je skutecnost, Ze existuje urcita zpétna vazba — sféra sama
predstavuje urcity zdroj a impuls toho kterého principu, ale sama je na ném zavisla. Podle
toho, jak moc se v princip sféry véri, tim je sféra mnoha faktory oslabovana a posilovana. A
prenesené — tim, jak ziskava c¢i strada sfera, tim je vlastné ovliviiovan i ji prislusny princip.
Sféry jsou jednak ovliviiovany prostou virou. A to dvema zpiisoby — jednak primo virou, kdy je
stabilita sféry posilovana a lze vedle toho virou ,,primykat“ a konvertovat oblasti sfér jinych
ke své sfére (tento pristup je typicky pro planary), druhak virou neprimo, kdy se jedinec stava
Zadatelem na té sfére, k niz se jeho , pozemsky‘ Zivot nejvice bliZil. Ke zminénému lze jeste
PFipocist vliv mocnosti — tim, jak roste vira v danou mocnost, zvysuje se jeji moc a tedy i moc
FisSe mocnosti, kterd velmi casto byva na nékteré z Vnéjsich sfér — timto zpiisobem ziskava
sféra take jisty podil své stability.

Astralni sféra

Astral je zdanlivé prazdna a nekonecnd stiibrna nicota, ktera spojuje Zakladni materialni sféru s
Vnéj$imi sférami. Ze jde ale o prazdné misto, neni tak docela pravda. Ve skutenosti v ném je totiz
na co narazit — tfeba na tzv. barevné bazénky. To jsou spontanné existujici prichody do Vnéjsich
sfér. Podobnou véci jsou Astralni prichody (viz nize).

Kromé¢ toho ma sféra své klasické obyvatele — githyanki. Humanoidni rasa, ktera nasSla domov prave
v Astralu, ve némz se diky svym vloham pro psioniku zcela nasSla. Githyanki v Astralu buduji
pevnosti a mésta a podnikaji vypady proti dalsim navstévnikiim Astralu. Je to také misto, kde jsou
»pohibivany* zapomenuté mocnosti — nejsou ani mrtvé, ani zZivé, jsou zapomenuté a v Astralu
nehybné pluji nicotou v nekonecném rozkladu. Astral je téZ mistem experimentl a takovym, da se
rict ,,odkladistém™ — véci, kouzla, ¢i bytosti, které neslo zlikvidovat, uvéznit ¢i otestovat jinak, jsou
odeslané ¢i zkousené prave v Astralu.

Etericka sféra

Eter je nekoneény mlhavy prostor, ktery na sebe bere nékolik barevnych odstinii. Podobné jako na
Astralu, kde je pohyb zalozen spiSe na projekci myslenky, se zde bytost pohybuje mlhavou
prazdnotou jakoby skute¢nym pohybem (jde, leze, leti,...) — ve skutecnosti se vS§ak pohybuje silou
ville. V Eteru existuji tzv. polosféry — jde o ostriivky hmoty v mlhach Eteru, které dokazi vytvaret
mocni kouzelnici. Principialné se nelisi od jinych sfér — je zde vSak rozdil. Jsou ,,mensi* — v mluvé
porovnavani s nekonecny (paklize na chvili vynechame problematiku mohutnosti nekonecen) to pak
znamena, ze jsou konecné, tj. Omezené.

Jasné, Ze si s ni miizu promluvit!
Dokazu vochcat baatezu, omamit aasimona
a dokonce i voblbnout modrona.



Takze ted’ pudu a pokecam s Pani bolesti!
Darel Slad’ous, kdyZ naposled mele klapackou

Sigil

Sigil je stejné Casto povazovan za souc¢ast Mimozemi jako za samostatnou cast sfér. Tak, nebo onak,
jde o misto odlisné od vSech ostatnich. Jedna se o velké mésto vznasSejici se v prostoru. A ac si to
nektefi nechtéji pfiznat, jde o jisty stfed sfér — alespoii co do postaveni a vyznamu tohoto mista.
Jeho devizou a jedineCnosti je totiz skutecnost, ze ze Sigilu (a jedin€ ze Sigilu) vede cesta kamkoliv
ve sférach. Proto se také Sigilu pfezdiva Mésto dvefi a proto je tak vyhleddvanym mistem pro
vSechny.

Sigil je neutralni zemi — se svymi soky se kdekoliv jinde mizete rozsekavat na madéru, ale Sigil si
ode vSeho drzi odstup — na jeho ptidé se vSichni museji chovat v ur¢ité norm¢ a nepfenaset do mésta
jakékoliv konflikty. Nad dodrZzovanim potadku bdi tajemna bytost a vladkyné mésta, které se fika
Pani bolesti. Kdyz si usmysli, Ze nékoho zabije ¢i posle do vézeni labyrintu kdesi na polosférach
Eteru, tak se tak taky stane. Nikomu se nepodafilo vzdorovat, &i vyvaznout. A jiné moznosti, jak se
s ni setkat, nejsou. A tak nikdo vlastn€ nevi, kdo Ze presné to nad Sigilem vlastné bdi.

Vsechno zavisi
na tom, kde stojis
Marat-thon, Jedine¢ny

Cestovani mezi sférami

Moznosti cestovani mezi sférami je n¢kolik a nejde vzdy jen o ,,portal®, ackoliv timto terminem je
béZné nazyvano mnoho jinych typl bran do sfér.

Prvni a jaksi ,,silovou moznosti jsou kouzla a magické pfedméty. Pomoci nich lze piekonat kratké
presuny mezi sousednimi sférami. Nejprozkoumanéjsi cestou v ramci této metody je cesta ze
Zakladni Materidlni sféry do Astrdlu — existuje mnoho kouzel a pfedméth, které sesilatele ¢i
uzivatele ptrenesou do Astralu ¢i zpét na Zakladni materidlni sféru. Faktem vsak je, ze z Astralu
,»dal“ se ve vétsin¢ pripadt musi dostat uz svépomoci.

Druhou cestou jsou elementdlni viry. To jsou prichody ze Zakladni materidlni sféry do sfér
elementl (zékladnich, quasi- a para-; ne do sfér energii). Tyto viry se nachdzeji na materialni
svétech v mistech s extrémni koncentraci dané¢ho elementu — v jicnech sopek, podmoiskych
ptikopech, na vrcholcich hor atp. Byva pravidlem, Ze viry na sféry zékladnich element jsou stalé a
trvalé. Zatimco viry na para- ¢i quasi-elementdlni sféry byvaji doCasné a spojené s néjakou
jednorazovou udalosti (vyboj blesku, erupce sopky, atp.).

Dalsi moznosti jsou astralni prichody. Ty casto vedou ze Zakladni materidlni sféry Astralem na
prvni patro néjaké Vnéjsi sféry. Rozlisuji se pak na mladé — ty, které jsou pouze jednosmérné — a
dospélé, které vedou obéma sméry. Astralni priichody mohou téz spojovat jednotliva patra Vnéjsich
sfér. VZdy je vSak pravidlem, Ze pokud vede Astralni prichod na Vnéjsi sféru ,,odjinud®, pak usti na
prvnim patie cilové sféry.
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nasledujicich odliSnostech. Portdl mtize vést kamkoliv a vzdy tam vede rovnou — na rozdil od
Astralnich prichodu, které vedou pies Astral. Jeden konec portalu je vzdy v Sigilu. Portal musi byt
vzdy tvotfen né&jakou klenbou — dvete, brana, klenba mostu, skalni utvar, usti jeskyné€, propletenec
vetvi... A posledni zvlaStnost — k priichodu portalem je vzdy potieba klic. Tim muize byt predmét,
¢innost, myslenka, pocit, slovo — veskrze cokoliv véetné¢ kombinaci uvedenych. Portaly byvaji
trvalé, docasné, nékteré neustale meéni misto svého vyskytu.

Jisté speciality pak nabizeji Vné&jsi sféry. Existuje tzv. Velka cesta, ¢i Velky prstenec. Coz je
kruhova cesta tvofend propojenim vSech sousednich Vné&jsich sfér. Kdyby né€kdo chtél, mohl by na



jednom misté vyrazit a za neidentifikovateln¢ dlouhou dobu projit prstenec cely a zase se vratit na
vychozi misto. Velkéd cesta neni ve skutecnosti cestou — je skutecné pouze posloupnosti trvalych
portald, které vzdy propojuji dvé sousedni Vnéjsi sféry. Zvlastnosti téchto portala je, Ze nevedou do
Sigilu a Ze pro pruchod nevyzaduji zddny kli¢. Ale neni to takovéa pohoda jimi cestovat, jak se mize
zdat. Kolem téchto portalii se zpravidla soustfedi velky ruch — obchodni mésta, pevnosti, valecné
tabory. Takze ono neni vzdycky az tak jednoduché se vibec dostat k portdlu a hlavné se po
prachodu dostat od n¢;j.

Z kazdé Vngjsi sféry vede téz trvaly obousmérny portal do odpovidajicich kon¢in Mimozemi.

Kromé toho pak kazdd Vné&jsi sféra obsahuje trvalé spojnice mezi svymi patry — byvaji to feky,
jeskynni tunely, brany mést. Jedna se tedy o ,,pfirozené* cesty, které prekonavaji jednotlivé roviny
pater sféry.

Aby toho vsak nebylo malo, je na Vnéjsich sférach jesté jedna moznost, jak jimi cestovat. Existuji
Ctyfi cesty, které prostupuji riznymi sférami a jejich patry a jde jimi prochdzet skute¢né ,,po svych®
a pritom ¢loveék prekondva hranice jednotlivych sfér. Jde o feky Oceanus a Styx, horu Olymp a
strom Yggdrasil.
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z n¢hoz vede na prvni dvé patra Arborey. Jde o feku mohutnou, ale klidnou a ¢istou. Casto se pii
cestach po ni Ize setkat s ¢asovymi paradoxy, kdy jedna a tataz cesta trvd diametraln¢ odlisné
Casové useky — n€kdy tieba deset minut, jindy tyden.

Styx je fekou kalnych a zatuchlych vod, ktera te¢e vSemi Niz§imi sférami. Nikdo nevi, kde zac¢ina,
ani kde kon¢i. Ona je to totiz feka nevyzpytatelna, ktera si pokazdé tece néjak jinak. I pfesto se vSak
Zvlastnosti, kterd se k fece vaze, je skutecnost, ze voda z této feky po jakémkoliv kontaktu, natoz
vypiti, zpisobuje zapomnéni — a to veSkeré zapomnéni. Jedinec zapomene na cely sviij dosavadni
zivot 1 své znalosti. I ti, kterym se i1 pfes kontakt s vodou podafi tomuto nebezpe¢i odolat,
zapomenou na cely uplynuly den.

Kofeny hory Olymp sahaji az na Gehennu, Sedou poust’ a Carceri, plné se viak zveda z Arborey a
¢ni skrze Astral. Diky tomu je mozné Olymp pouZzivat i jako spojnici mezi VnéjSimi sférami a
materialnimi svéty.

Podobné je na tom obrovsky strom Yggdrasil. Vyristd na prvnim patfe Ysgardu — jeho vétve a
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Neékteré jeho vétve kiizuji 1 Astralem a prorustaji az na Zéakladni materialni sféru.

Takze on zarval, zfialovel,

a potom se hodinu svijel na zemi,
a to vsechno po jednom slehu?
Tak fajn, ja to taky zkusim.
FliSar Zavrbnik, Vnimavy

Sféry a Zivot v nich

Planafi a zakladnici (obyvateli svéti Zakladni materidlni sféry) jsou zcela rozdilni ve svém
uvazovani — rozdilny je totiz Zivot na sférach obecn¢ a na Zékladnich materidlnich svétech.
Jednoduse feceno — planaii jsou vice nad véci. A to proto, protoze védi a vidi, jak co funguje. Jsou u
zacatku 1 koncil vSeho.

Ve sférach panuje konflikt o to, ktery z principi mé pievahu — zda tad, chaos, nebo mezni
neutralita. Dobro a zlo nejsou sice ani na sférach prazdné pojmy, ale nejsou zde vnimany tak
vasnive a pudove jako na materialnich svétech — Iépe feceno, planafi je praveé takto vnimaji, a proto
jimi tolik neziji — oni jsou pfece nad véci. To, co je na sférach hmatatelnéjsi, to je hlavné triumvirat
fadu, chaosu a neutrality. Kazdy planar zije n¢jakou projekci téchto principi — mohl by tieba



jednoduse totadlnim fadem, ale téZ vSemoznymi filosofickymi sméry a myslenkovymi proudy, za
nimiz je zminéna trojice v pozadi obsazena. Témi ,,ryzimi* podobami principl Ziji zejména zadatelé
na Vngjsich sférach a néjaké extrémistické rasy. Obyvatelé Sigilu, Mimozemi a dalsi planati, ktefi
nejsou ponofeni do ryzi podoby ,svého* principu, veéii pravé v rizné sekty a nazorové ¢i
filozofické frakce. Mozna to tu zavani chybou — 1épe nez ,,véfi* by stalo fict, Ze jimi az témer ,,ziji*.
Planar nevéti v fad, protoze mu to ptipada spravné. On v néj véfi a Zije jim proto, Ze to piedstavuje
vSe — vysvétleni zacatku, konce, pfitomnosti, minulosti, budoucnosti a motivace k c¢intim, k
n¢jakému cili.

Zakladnici jsou sférafi vnimani jako poSetilci, ktefi se Zenou za naivnimi cili, kterymi jsou
bohatstvi, slava, spokojeny Zzivot, laska a vira (kterd je vsak jesté akceptovatelnou motivaci). Je
tteba si uvédomit, ze kuptikladu laska a spokojeny Zivot nejsou véci, které by ve sférach a u planart
mély chybét — jsou ale bud’ brany jako ,,povrchnéj$i“, anebo jimi planar Zije mnohem hloubé&ji nez
zékladnik.

Sféry a Infinity hry

S tim, co nyni vime, je v tuto chvili jiZ snadné zodpovédét mnoho otazniki, které by kolem her
mohly byt skrze mista, bytosti a tvory z jinych sfér. Ukazme si nyni par ptikladi z nékterych
zminénych her.

V prvnim dile Baldur's Gate mame staré znamé — chlapeCka Alberta se psem Rufikem. Albert
pronese pamatnou vétu ve smyslu ,,Pojd’, Rufiku, uz se musime vratit domti, do Deviti pekel.”,
nacez chlapecek 1 pes ukazi svou pravou podobu a zmizi prichodem. Jde zfejmé o jistou legracku
autorl, kdy je takto nepiimo hraCova postava poprvé konfrontovana s fiendy z Baatoru (Deviti
pekel).

Ptenasime se do druhého dilu, kde je narazek na sféry vice nez dost. UZ Ireniciiv Zalaf toho nabizi
dost — dzin, mefiti, dokonce 1 vylet na sféru vzduchu.

Jdeme dal a v Chudinské ¢tvrti vidime planarni kouli — zafizeni, které je schopné cestovat po
sférach. A tak se také dé&je. Setkdvame se zde s obyvateli jinych materidlni svét — s athaskymi
hobity (Athas; setting Dark sun) a Solamnijskymi rytifi (Krynn; setting Dragonlance). Dalsi z
nekolika zminek v Athkathle je divadlo a Sigilska spole¢nost hercii okolo Raelis Shai. Tam je piimo
zminovan Sigil, nékteré sférarské zakonitosti, dochdzi k otvirani prichodu ptes Astral. Navic se
druzina dostava do sférického vézeni (Eter, Astral, Carceri?). Se sférami se setkdvame i v Lécebné —
stac¢i si vzpomenout na dévcatko, které vidi skrze sféry. Jesté pred 1écebnou figuruje ve hie aféra s
githyanki, ktefi chtéji zpét ziskat cepel svého svatého stiibrného mece.

V Podtemnu je mozné natrefit na plno dalSich odkazl — vyvolavani fiendd, ale téZ tfeba tkol s lodi
ze Spelljammeru (dals$i z oficidlnich materialnich svéti).

Dale se dostavame za Irenicem do Pekla, ktera se pravdépodobné skute¢né nachdzi v Baatoru. Miize
bud’ jit o néjakou izolovanou jeskyni v néjakém patie Baatoru, ale téz o sférickou kapsu, ktera je v
Baatoru situovana.

Outro hry by naopak mohlo nastinovat, ze Irenicus skoncil jako Zzadatel na néjaké sféie —
odpovidalo by Carceri nebo Propast, pfipadné néjaka polosféra v Eteru.

Nasleduje Throne of Bhaal, které je na sfératské zalezitosti taktéz bohaté. Priivodcem hlavni
postavy je solar, bytost z rasy Aasimont. Postavy se nachéazeji v Kapesni sfétfe, coz neni nic jin¢ho
neZ jedno z pater Propasti, popf. kapsa v Propasti.

Za velkou zminku v Throne of Bhaal stoji Strdzcova tvrz, kterd nabizi minimalné trojici sférafsky
zajimavych véci — patro portalti a démonti, kde probihé takova lokalni simulace Valky krve. V jedné
strana patra tvrze postavy natrefi na baatezu, ve druhé na tanar'ri. V rdmci tvrze je dale patro se
strojem Luma Sileného — opét takové preneseni sféraiského konfliktu do jednoho patra. Tentokrat tu
mame githyanki a illithidy — dva odv&ké nepratele ze sfér. A v patie nejspodnéjsim ceka interakce s
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Na konfliktu ze sfér je zalozen tfeba i ptibéh Icewind Dale — aniz bych ho zkousel prozrazovat tyka
se téz konfliktu fiendd, pfi€emz cca pred polovinou hry dojde ke krasn€ provedené konfrontaci s
marilith (jedna z ras tanar'ri).

Jak je vidét z tohoto nahodilého vybéru, a¢ jsou Baldur's Gate ¢i Icewind Dale hrami z klasickych
materidlnich svétl, 1 v jejich pfipad¢ se lze setkat s mnoha prvky ze sfér a predstavuji velmi
zajimavé zpestieni hry. Je pravdou, Ze by se jimi ¢loveék viibec nemusel zabyvat a pfijmout dané
tak, jak je. OvSem koho jen trochu zajima, co jsou vlastné piesn¢ za¢ jeho nepftatelé, spojenci,
mista, na néz se podiva, a rizné narazky, ten se do sfér a Planescapu musi chté nechté ponofit.

Zdroje:

pamét

fantazie

Planescape: Priivodce hrdce
Planescape: Pritvodce Déjmistra



