D&D 4E: MATICE CHARAKTERU

Zde si zaznamenejte relevantni udaje z charakteristiky postavy. Pfedmét postavy a jeji motto jsou dulezitéjsi pro hrace nez

pro vds byt i s nimi miZete pracovat.

POSTAVA

‘ PROTIVNIK

TAJEMSTVI ‘ PRITEL

POZNAMKY:

CO S TIM? DVOJICE DMOVSKYCH TRIKU

FLASHBACK
Kdy stiihat: Kdyz hra ztraci dech, v napinavy moment,
kvili tempu

Jak zacit: umistéte postavy do scény v momenté, kdy
zaCind byt zajimava a stfihnete zase pry¢, dokud jesté
zajimava je.

K éemu jsou: Rizené stiihy do minulosti by se mély
vztahovat k cilim postavy nebo jejim temnym tajem-
stvim, které zméni ze statickych poznamek ve formulafi v
dramatické ztvarnéni situace a rozvinou jej prfed celou
skupinou.

Co je cil: Pfekvapit hrace tim, Ze na jeho minulost a
charakter vrhnete nové svétlo.
Tipy:

. Silny flashback je o konfliktu. Pokud flashback ztra-
ci dech, pritdhnéte Srouby. Provedte zvrat situace
nebo néjak prekvapte.

. Nechte jiného hrace hrat pomocnou postavu ve

flashbacku s tim, Ze mu strucné, nékolika vétami
nacrtnete jeho roli.

NASTAVENE ZRCADLO

Vdechnéte nékteré z charakteristik hracskych postav
do CP, s nimiz budou jednat. Idedlni jsou k tomu hftichy,
jako davody, pro¢ CP nechce spolupracovat a ktery posta-
va musi prekonat.

. Pycha: CP se povaZuje za lepsi, nez jsou postavy.

. Lakomstvi: CP chce Uplatek, tvrdé smlouva.

. Zavist: CP postavam zavidi nebo je nenavidi.

. Hnév: CP je rozhnévana nebo jinak rozrusena.

° Smilstvo: CP nachazi v postaveé zalibeni, Zada proti-
sluzbu...

. Obzerstvi: CP po nécem neukojitelné touzi a je tim
podminéna jeho spoluprace

. Lenost: CP nema chut se angaZovat nebo ma
strach.

Tipy:
. Popis CP pfilis nerozmazavejte. Staci par detaill —

celkovy vzhled, obli¢ej a dalsi charakteristika.

. Nedrite CP na scéné moc dlouho. Nechte jej po-
skytnout jednu nebo dvé sluzby nebo informace a
pryc s nim.
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