Dr. Magnetoruky

Hra pro tfi a vice opilych lidi.

Vitejte Ve hfe o Dr. Magnetorukém! V této hie budete
hrat superhrdiny, ktefi musi porazit tohoto doktora, kdyz
se chysta znicit Zemi vypalenim raket na Bily dim z jeho
pevnosti na radioaktivnim Mésici, na Stédry den! Fakt!
Proc? Protoze mu nékdo musi zavtit hubu, proto!

K hrani budete potfebovat par listl papiru A4 a jednu
tuzku na osobu, klobouk nebo misku a chlast. Jako
kdybyste se uz neopili dfive, kdyZ pfemyslite o hrani této
hloupé hry. Neprestavejte pit, dokud neskoncite. Vino je
dobré. Jo, vezméte si vino. Mate po ruce néjakou
zeleninu? Hej, vstavej. Jo, ty. | ty. Pravé ted zacind ta
nejlepsi noc ze vsech.

Tvorba postavy

Trikrat prelozte papir na pul, pak jej roztrhnéte. Méli
byste mit 8 jednotlivych papirkd (kazdy z Vas). Napiste na
né néjaké nesmysiné véci. Pfesné tak, zaleZi na vas, jaké
,Veci“ vyberete. Pro inspiraci tu mam par kategorii:
Jména a identity postav (,Kapitan Stanizse”, , Prdelaty

kouzelnik”, ,Sufrazetcina vybava“, ,Adamsovic
katastrofa“)

Super-schopnosti a talenty (,Vchod-Fu“,
,Nekontrolovany let, ,Osmirukd nestvira“, ,Zlodéj

uméni”

Rekvizity a uZitecné pomucky (,Trinact zubatych déti“,
,Vic kokainu, nez mlzZete drzet v obou rukou,” ,Jablka,
jablka, vSude sama jablka!“ ,,Pes na provazku“)

Jde samoziejmé o to, psat véci, které priméji lidi, aby se
smali: a) kdyZ si je prectou, b) kdyz se je pokusi pouzit v
pfibéhu.

Pouzivejte pfehnand slova a velkd pismena. Budte vagni.
Budte pfili§ konkrétni. Vyhnéte se klisé. Nebojte se véci
kolem sexu, nebojte se pouZit jméno nékoho u stolu,
anebo oboje spojte.

Dobrd, mate hotovo? — moind to nékomu trva snad
vécnost, a alkohol s tim nem3 nic spole¢ného; néktefi lidé
jsou prosté jen pomalejsi, nebojte se, vidyt jsme mezi
prateli — papirky dvakrat preklopte na polovinu a dejte je
do klobouku (nebo do misky). Pfi nejhorsim to vSechno
dejte do kapsy nékoho, komu se to opravdu libi.

Kazdy si vylosujte ctyfi papirky. Jeden z nich je vase
identita, pokud jste si nevylosovali totoznost, tak ted'si ji
musite domyslet. (V jedné nasi hie hrala partnerka celé
Opatstvi Downton; museli jsme do ni vlozZit celé scény.
Myslim, Ze se ji v jednom bodé podafilo mit i pomér s
knézem). Tyto Ctyfi papirky buduji vasi postavu. Podivejte
se na ty hloupé sracky na nich napsané. Jak je budete
pouzivat? Je to snad néjaké alter-ego, nepftitel nebo
spojenec? Chces dalsi drink? Jasné, Ze jo. Ja jo. Tak mi taky
pfines.

Tvorba spiknuti

Podivej se na papirky, které zlstaly v misce. Rozlosujte je
do nahodnych trojic nebo ctveric. Nebo pétic. Nejsem
pfece tvoje manzelka nebo $éf. Udélej to, jak chces.
Pfedpoklddam, Ze jsi Vypravéc, protoZze to Ctes. Je to
velmi tézké — az nemozné - presvédcit nékoho, aby vedl
hru Dr. Magnetoruky, pokud to nejsem ja. Jestli nebudu
po ruce, budes to muset udélat ty.

Tak ¢i tak. Tyto papirky jsou nastroje, které pouzijes
(jakoZto Dr. Magnetoruky) k prevzeti svéta. Nebo ten svét
zni€. To je jedno. Coze? Drz hubu. UzZ je pozdé utéct.
Poraz je a z kazdé scény vyzdimej, co se da. Prvni scéna
se odehravd, kdyz doktorlv poskok vtrhne do uUkrytu
hrdin a fekne jim, Ze Dr. Magnetorukého nikdy
neprekonaji. Druha scéna se odehrava ve vesmiru na
cesté na Mésic. (Jak se hraci dostanou do vesmiru? Bavte
se o tom) Treti scéna je posledni - bitva, kterd se
odehrdvd na ozafovaném povrchu Meésice, a ma za
nasledek porazku Dr. Magnetorukého. Nedélejte si
starosti s tim, Ze to nedavd moc smysl. To neni tim, oc tu
jde.

Mechaniky

lako vypravé¢ predloz hracdm nékteré problémy s
pouZzitim papirkd, co mas pred sebou. Nenabizejte zadna
reSeni. Hraci musi vyuzit svych ,véci“, aby tomu zabranili.
Af popisi, jakym veselym zplsobem se obé zniéi. (Pokud
zrusi svou identitu, stale pokracuji dal) Jakmile jiZz scéna v
sobé neobsahuje Zadné prvky, je konec. Postava umird az
v okamziku, kdy ji dojdou vsechny aspekty (,véci“);
zaslouZi si scénu smrti. Dochazi k tomu jen zfidka, pokud
se nékdo umysIné nepokousi jit brzy domd.

Dr. Magnetoruky

Je jedinou konstantou v celé hie, ve vSech hrach. Ma na
sobé bily laboratorni plast a ma pfilis velké podkovovité
magnety namisto rukou. Ma potize s ovladanim dvefi, i
kdyzZ jsou kovové, protoze se od nich tézko odtrhne.
Mluvi — a to je dllezité, to je nesmirné dllezité, takze
poslouchej — mluvi sjakymsi Spatnym nizozemskym
pfizvukem. Ne, pockej, je to lepsi nez to, je to
panevropské. Predstav si toho chlapa, ktery vyhlasuje
v kazdé zemi skére soutéze Eurovise a dej to do hlasu.
Pokud si ze hry neodnese$ nic jiného, tak alesponi ten
prizvuk.

Dr. Magnetoruky vi, Ze je ve hie. Kdyby to $lo, probofil by
ctvrtou sténu. Nikdy neumira. MiZe byt jen porazen.

Aje to
To je opravdu vsSechno. To je celd hra. Zahrajte si ji. A
pokud mé potkas, kup mi drink. Na zdravi.



