PRAVIDLA KRITICKYCH ZASAHU

Vsechny Kritické zasahy a minuti stale respektuji
pravidla popsana v Jeskynich a dracich, tzn. hazeni
dal$imi Kostkami z4dsahu véetné hazeni kostkami, kte-
ré jsou soucasti Utoku (napf. pfi Zékefném ttoku).

KAM SE TABULKY HODI

Tyto tabulky obsahuji seznam dodatecnych efektd,
které se mohou stat, navrch jiz existujicich pravidel
ke Kritickym zasahim a minutim. Nize jsou sepsany
tabulky zvlast pro Utoky zbranémi a kouzly, protoze,
uprimné, je rozdil, kdyZ minete strelou z Luku nebo
Sezehujicim paprskem.

Utok na blizko - Kriticky zasah

k100
1

2-5

10-14

15-19

20-24

25-29

30-39

40-49

50-59

60-69

70-74

75-79

80-84
85-89
90-94

95-99

100

Popis

Sice se citiS dokonale, ale nic zvlast-
niho se nestalo.

CitiS, Ze vyuzit Vyhodu je nezbytné,
at’ to stoji, co to stoji.

Citis, Ze vyuzit Vyhodu je nezbytné,
a zachovavas si povédomi o svém
okoli.

Vis, jak vyuzit vyhody.

Ve viru boje si vSimnes efektivni
cesty k uniku.

Dostavas se do rytmu boje a mas
dobré ponéti o svém pristim Tahu.
Zacinas zachytavat vzorce v titocich
nepratel.

Zatimco Utocfs, jsi schopny vimané-
vrovat se az ke svému Cili a pokusit
se zneprijemnit mu Zivot.

Zatimco Uto¢i3, jsi schopny vmané-
vrovat se az ke svému Cili a znepfi-
jemnit mu Zivot.

Pokusis se nepritele odzbrojit.
Vykopnes Cili Zbran z ruky.

Zlepsi se ti smysly a méas dobry po-
jem o hrozbéach na bojisti.

Svym Utokem sraZi§ svij Cil na
zem.

Tvij dder protivnika prekvapuje.
Zasahujes velkou silou.

Zasahujes extrémni silou.

Zasahujes masakrujici silou.

Zasahujes devastujici silou.

Efekt
Obycejny Kriticky zasah (str. 280).

Pokud chces, ziskavas Vyhodu na Utok proti svému aktualnimu Cili. Pokud
se tak ale rozhodnes, ziskavaji Vyhodu na Utok proti tobé do konce tvého
pristiho Tahu i vSichni nepratelé.

Pokud chces, ziskavas Vyhodu na Utok proti svému aktualnimu Cili, ale
do konce tvého piistiho Tahu ma Vyhodu na Utok proti tobé i on.

Ziskavas Vyhodu na vSechny Utoky proti svému Cili do konce svého
pristiho Tahu.
Po Utoku miiZe§ pouzit Manévr Odpouténi (str. 285).

Po svém Tahu se posouvas na zacatek Iniciativy.

Ziskavés +2 k OC proti svému Cili a Vyhodu na viechny Zachranné hody,
které tento Cil proti tobé vyvola.

Po svém Utoku se miize§ pokusit Chytit nepfitele (str. 286), pokud méas
volnou aspon jednu ruku, nebo se pokusit ho Odstrcit (str. 286), pokud
mas obé ruce plné.

Po svém Utoku miiZe$ automaticky uspét v Chyceni nepfitele (str. 286),
pokud mas volnou jednu ruku, nebo ho Odstr¢it (str. 286), pokud mas
obé ruce plné.

Po svém Utoku miiZe$ pouzit Manévr Odzbrojent (str. 286).

Po Utoku miiZe§ na sviij Cil pouzit Manévr Odzbrojeni (str. 286) a pokud
mas volnou ruku, ukradnout mu Zbrari. Jinak ho miZze$ odkopnout 4 sahy
dozadu.

Po svém Utoku miZe§ pouzit Manévr Uhybani (str. 285).

Tvij Cil je Srazeny (str. 286) a stane se Lezicim (str. 535).

~rw

Twvij Cil je do konce jeho pristiho Tahu Prekvapeny (str. 277).

Hod si dalsi sadou Kostek zdsahu nad sviij normalni Kriticky zdsah.
Hod' si dalsi sadou Kostek zasahu nad sviij normalni Kriticky zasah a tvij
Cil navic obdrzi jeden Stupen unavy (str. 536).

Hod' si dalsi sadou Kostek zasahu nad sviij normalni Kriticky zasah a tvij
Cil navic obdrzi jedno Pretrvavajici zranéni (str. 295) dle volby PH. Toto
zranéni muze byt vyléceno pii prodlouzeném Odpocinku, o jehoZ délce
rozhoduje PH, ale zanechava po sobé jizvu.

Hod' si dalsi sadou Kostek zdsahu nad sviij normalni Kriticky zasah, tviij
Cil navic obdrzi jeden Stupen unavy (str. 536), a zaroven obdrzi jedno
Pretrvavajici zranéni (str. 295) dle volby PH. Toto zranéni mtize byt vy-
léceno pri prodlouzeném Odpocinku, o jehoZ délce rozhoduje PH, ale
zanechava po sobé jizvu.
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Utok na blizko - kritické minuti

k100
1

2-5
6-9
10-14

15-19

20-29
30-39

40-49

50-59

60-69

70-79

80-84

85-89

90-94

95-99

100

Popis

Kvuli své neSikovnosti se citis
trapné, ale nic zvlastniho se ne-
déje.

Odkryvas se svému protivnikovi.
Odkryvas se vSem protivnikiim.
Odkryvas se a mas problém se dat
znovu dohromady.

Na blizko: S protivnikem se za-

motate a spadnes na zem.
Na dalku: Vysype se ti toulec.

Ztracis rovnovahu.

P¥i titoceni na protivnika dostanes
strach, Ze je lepSim bojovnikem
nez ty.

Svym Utokem mines a zfistanes zi-
rat na bitevni chaos, coz nahloda
tvou sebedtivéru.

Povolis uchop své Zbrané.

Na blizko: Zbrafi ti pri Utoku vy-
padne z ruky.

Na dalku: Munice se ti zasekne
v zasobniku.

Na blizko: Svym vypadem mine§
nepritele a tak se mu odkryjes.
Na dalku: Tvij projektil vystrasi
tvé spojence pobliz tvého Cile.
Minutim toho, o ¢em jsi byl pre-
svédceny, Ze bude Kriticky zasah,
zpanikafis.

Zauitodis prilis divoce a ztratis po-
jem o okolni viavé.

Pri Utoku ti ujede noha, padnes
k zemi a prastis se do hlavy.

Pfi Utoku ti ujede noha a spadnes
po hlavé na zem.

Pri Utoku ti ujede noha a prastis
hlavou rovnou do zemé.

Efekt

Tviij Utok mine.

V piistim Kole ziskava tvilj Cil na Utok proti tobé Vyhodu.

V piistim Kole ziskavaji viichni nepratelé na Utok proti tobé Vyhodu.
V3ichni nepfételé ziskavaji na Utok proti tobé do konce tvého pristiho
Tahu Vyhodu.

Na blizko: Jsi Srazeny (str. 286) a tva Rychlost se snizi na 0. Tviij Cil musi
uspét v hodu na Obratnost se SO 10, jinak je taky Srazeny.

Na dalku: MusiS posbirat Sipy pouzitim ,interakce s prostfedim“ nebo
k vsazeni Sipu do Luku pouZit Akci Pouziti predmétu (str. 288).

Spadnes na zem a tva Rychlost se snizi na 0.
Dostavas Nevyhodu na sviij pristi Utok proti tomuto Cili.

Dostavas Nevyhodu na sviij pristi Utok proti jakémukoliv Cili.

Hod' si na Obratnost se SO 10; pfi nedspéchu pustiS svou Zbrai a ta ti
spadne k noham.

Na blizko: Hod’ si na Obratnost se SO 10; pri netispéchu zahodisS svou Zbran
do nepritelova dosahu. U Velkych a vétsich tvord PH urci, kam dopadne.
Na dalku: Musis pouzit Akci k usporadani munice ve svém zasobniku, diiv
nez bude§ moct znovu zattocit.

Na blizko: Nepfitel, na kterého jsi Utocil, miiZe pouzit svou Reakci k P¥i-
leZitostnému ttoku (str. 283).

Na dalku: Tvij Cil mdZe provést Prilezitostny titok na kteréhokoliv tvého
spojence v jeho Dosahu.

Tvij Tah kondi a jsi do konce svého piistiho Tahu Prekvapeny (str. 277).

Twviij Tah konci a na zacatku pristiho Kola se v Iniciativé posouvas az na
konec.

Jsi Srazeny (str. 286). Hod’ si Zachranu na Odolnost se SO 10; pri netspé-
chu utrzis Drtivy zasah 1k6 a upadnes$ do Bezvédomi (str. 535) na 1 minutu

nebo dokud neutrZis jakykoliv dalsi Zasah. Pri tspéchu je Zasah polovicni
a v Bezvédomi nejsi.

Jsi Srazeny (str. 286). Hod’ si Zachranu na Odolnost se SO 15; pfi netispé-
chu utrzis Drtivy zasah 2k6 a upadnes$ do Bezvédomi (str. 535) na 1 minutu
nebo dokud neutrZis jakykoliv dalsi Zasah. Pri tispéchu je Zasah polovicni
a v Bezvédomi nejsi.

Jsi Srazeny (str. 286), utrzis Drtivy zasah 3k6 a upadnes do Bezvédomi

v

(str. 535) na 1 minutu nebo dokud neutrZis jakykoliv dalsi Zasah.
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Utok kouzlem - Kriticky zasah

k100
1

2-5

6-9

10-14

15-19

20-29

30-39

40-49

50-59

60-69

70-74

75-79

80-84

85-89

90-94

95-99

100

Popis

Sice se citiS dokonale, ale nic
zvlastniho se nestalo.

Citis, Ze vyuzit Vyhodu je nezbyt-
né, at’ to stoji, co to stoji.

Citis, Ze vyuzit Vyhodu je ne-
zbytné, a zachovéavas si povédomi
o svém okoli.

Ve viru boje si vSimnes efektivni
cesty k uniku.

Dostavas se do rytmu boje a mas
dobré ponéti o svém pristim Tahu.
Tvé kouzlo zmrzaci tvého protiv-
nika.

Tvé kouzlo srazi protivnika
k zemi.

Kouzlo tvému Cili zableskne do
oci.

Kouzlem vyrazis tvému Cili Zbran
z ruky.

Pohled na tvoji magii naplni pro-
tivnika strachem.

Sila tvého kouzla protivnika omra-
¢l.

Tvé kouzlo je nenadale naplnéno
vili energii.

Zasah kouzlem tvého protivnika
prekvapi.

Tvé kouzlo zasahne velkou silou.

Tvé kouzlo zasahuje extrémni si-
lou.

Tvé kouzlo zasahuje masakrujici
silou.

Tvé kouzlo zasahuje devastujici
silou.

Efekt
Obycejny Kriticky zasah kouzlem (str. 280).

Pokud chces, ziskavas Vyhodu na Utok proti svému aktudlnimu Cili. Pokud
se tak ale rozhodnes, ziskavaji Vyhodu na Utok proti tobé do konce tvého
prisStiho Tahu i vSichni neptatelé.

Pokud chce, ziskdvés Vyhodu na Utok proti svému aktualnimu Cili, ale do
konce tvého pristiho Tahu mé& Vyhodu na Utok proti tobé i on.

Po Utoku miiZe§ pouzit Manévr Odpouténi (str. 285).

Po tvém Tahu se posouvas na zacatek Iniciativy.

Rychlost Cile se na jeho pristi 2 Tahy sniZuje na polovinu.

Twviij Cil je SraZeny (str. 286).

Twviij Cil je do konce svého pristiho Tahu Oslepeny (str. 535).

Odhodis Zbran svého Cile 1k6 sahti ndhodnym smérem.

Tvij Cil je tebou Vystraseny (str. 537), dokud neprestanes pouzivat magii.
Twvtij Cil je do konce svého pristiho Tahu Otfeseny (str. 534).

Hod 10k8. Pokud je vysledek vyssi nez aktualni Vydrz Cile, ten na 1 mi-
nutu usne.

Twviij Cil je do konce jeho pfistiho Tahu Prekvapeny (str. 277).

Hazej dalsi sadou kostek na zranéni kouzlem nad tvlij normalni kriticky

zasah.

Hod si dalsi sadou Kostek zadsahu kouzlem nad sviij normalni Kriticky
zasah, tvij Cil navic obdrzi jeden Stupen tinavy (str. 536).

Hod' si dalsi sadou Kostek zasahu kouzlem nad sviij normalni Kriticky
zasah a tvtij Cil navic obdrzi jedno Pretrvavajici zranéni (str. 295) dle volby
PH. Toto zranéni mtZe byt vyléceno pfi prodlouzeném Odpocinku, o jehoZ
délce rozhoduje PH, ale zanechava po sobé jizvu.

Hod’ si dalSi sadou Kostek zasahu nad sviij normalni Kriticky zasah, tvij
Cil navic obdrZi jeden Stupeni tinavy (str. 536), a zaroven obdrZi jedno Pre-
trvavajici zranéni (str. 295) dle volby PH. Toto zranéni miZe byt vyléceno
pfi prodlouZeném Odpocinku, o jehoZ délce rozhoduje PH, ale zanechava
po sobé jizvu.
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Utok kouzlem - kritické minuti

k100 Popis Efekt

1 Kvili své neSikovnosti se citiS Tvé kouzlo mine.
trapné, ale nic zvlastniho se ne-
déje.

2-5 Zcela se soustfedis na své kouzle- V piistim Kole ziskava tviij Cil na Utok proti tob& Vyhodu.
ni, az zapomenes sledovat sviij Cil.

6-9 Zcela se soustfedis na své kouz- V pristim kole ziskavaji viichni neptatelé na Utok proti tobé Vyhodu.
leni, aZ zapomenes sledovat své
okoli.

10-14  Jsi tak ponofen do svého kouzleni, VSichni nepfatelé ziskavaji na Utok proti tobé do konce tvého pfistiho
az zapomenes, Ze bojujes v bitvé. Tahu Vyhodu.

15-19 Tvé kouzlo vytvori velky oblak Oblast 1 sahu okolo tebe se stane na 1 minutu Husté zahalenou (str. 273).
koute zahalujici tvé okoli. Silny zavan vétru mtize kour béhem jednoho Kola odvat.

20-29 Selhani tvého kouzla té srdzi Jsi Srazeny (str. 286).

k zemi.

30-39 Tvé kouzlo vyslehne neocekava- Dostavas Nevyhodu na sviij pristi Utok kouzlem, a nepfatelé maji do konce
nym zptisobem, coz nalomi tvou tvého piistiho Tahu Vyhodu na Zachranny hod proti tvym kouzltim.
divéru ve své schopnosti.

40-49 Umisténi tvého kouzla vydési tvé Tvuij Cil mtze provést PrileZitostny titok (str. 283) na kteréhokoliv tvého
spojence pobliz tvého Cile a ti tak spojence v jeho dosahu.
prestanou davat pozor.

50-59 Zprehazis si suroviny v brasnicce Do konce svého prisStiho Tahu nejsi schopen vrhat kouzla vyZadujici Suro-
nebo se tvtij Ohniskovy predmét vinovou slozku (str. 353).
pretiZi magickou energii a docasné
prestane fungovat.

60-69  Pri kouzleni dostanes kfec doruky. Do konce svého pristiho Tahu nejsi schopen vrhat kouzla vyZadujici Pohy-

bovou slozku (str. 353).
70-79 Pri kouzleni se kousnes do jazyka. Do konce svého priStiho Tahu nejsi schopen vrhat kouzla vyzadujici Ver-
balni slozku (str. 353).

80-84 Selhani tvého kouzla té omami.  Tvuij Tah konc¢i a na zacatku piistiho Kola se v Iniciativé posouvas az na

konec.

85-89 Pri selhani svého kouzla zpani- Tvtij Tah konci a jsi do konce svého pristiho Tahu Prekvapeny (str. 277).
kafris.

90-94 Kouzlo ti vybuchne do obliceje, Jsi SraZeny (str. 286). Hod’ si Zachranu na Odolnost se SO 10; pfi nedspé-
padnes k zemi a prastis se do hla- chu utrZis Drtivy zasah 1k6 a upadnes do Bezvédomi (str. 535) na 1 minutu
vy. nebo dokud neutrZis jakykoliv dalsi Zasah. P¥i tispéchu je Zasah polovicni

a v Bezvédomi nejsi.

95-99 Kouzlo ti vybuchne do oblice- Jsi SraZeny (str. 286). Hod’ si Zachranu na Odolnost se SO 15; pfi nedspé-
je velkou explozi, padas k zemi chu utrZi$ Drtivy zasah 1k6, Hromovy zéasah 1k6 a upadnesS do Bezvédomi
a prastis se do hlavy. (str. 535) na 1 minutu nebo dokud neutrzis jakykoliv dalSi Zasah. Pri tispéchu

je Zasah polovi¢ni a v Bezvédomi nejsi.

100 Kouzlo totalné selZe, vybuchne ti Svym kouzlem jsi Zasahl sam sebe. Pokud je ti¢inek kouzla okamZity, vyu-

obrovskou silou do obliceje, pad-
nes k zemi a prastis se do hlavy.

Zijes jeho plnou silu. Pokud kouzlo vyZaduje Soustredéni (str. 353), ucinek
pretrvava az do konce tvého pristiho Tahu. Taky jsi Srazeny (str. 286), utrzis
Drtivy zasah 1k6, Hromovy zasah 1k6 a upadne$ do Bezvédomi (str. 535)
na 1 minutu nebo dokud neutrzis jakykoliv dalsi Zasah.

Z originélu...
https://growupandgame.com/dungeons-and-dragons/questionable-arcana/dnd-5e-crit-confirmed-critical-
-hit-charts-and-fumble-charts/

... prelozil: strucky
... pro JaD upravil: Pan Baca
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