D273 YLIA LI¥VH MIQ)TVvE "L D273 YLIA LI¥VH NIQ)TVE "L D273 YLIA LIYVH NIQ)TVE "L

30XV YHNO1A V1IZNOod 30XV YHNO1A V1IZNOod 30XV YHNO1A V1IZNOod

N
/
N
/
N
/

JADMYV 380 ALIZNOd
INICIATIVA
NEPOUZITA ZADNA AKCE
ANV EI_EIO AlIZNOd
INICIATIVA
NEPOUZITA ZADNA AKCE
ANV EI_EIO AllZNOd
INICIATIVA
NEPOUZITA ZADNA AKCE

POUZITA KRATKA AKCE POUZITA KRATKA AKCE POUZITA KRATKA AKCE

7
N\
/
N\
/
A\

3DTIYLIA LIFVN ¥ID)1vE 'L ADTIYLIA LIFVN ¥3D)1vaE 'L 3DTIYLIA LI¥VN ¥ID)1vaE 'L

N
/
N
/
N
/

30XV YHNO1A V1IZNOod 30XV YHNO1A V1IZNOod 30XV YHNO1A V1iIZNOod

JDMV 380 ALIZNOd
AOMV 380 ALIZNOd

o
o
c
N
=]
<
o
o
m
>
A
(2]
m

INICIATIVA |
NEPOUZITA ZADNA AKCE

INICIATIVA |
NEPOUZITA ZADNA AKCE

INICIATIVA |
NEPOUZITA ZADNA AKCE

POUZITA KRATKA AKCE POUZITA KRATKA AKCE POUZITA KRATKA AKCE

/
\
/
\
/
\

3D73YLIA LIAVN ¥3D)IvaE °L 3D73YLIA LIYVN ¥3D)IvaE “L 3D73YLIA LIYVN ¥3D)IvaE “L

N
/
N
/
N
/

30XV YHNO1A V1IZNOod 30XV YHNO1A ViIZNOod JA0MV YHNO1A V1IZNOod

L

NEPOUZITA ZADNA AKCE

JDMV 390 ALIZNOd
INICIATIVA
ANV 380 AlLIZNOd
INICIATIVA
NEPOUZITA ZADNA AKCE
dDMV 390 AlLIZNOd
INICIATIVA
NEPOUZITA ZADNA AKCE

POUZITA KRATKA AKCE POUZITA KRATKA AKCE POUZITA KRATKA AKCE

/
\
/
N\
/
\




3DTIYLIA LIFVN ¥ID)1vE 'L

30XV YHNO1A V1IZNOod

0

-

3ADMV 380 ALIZNOd
NEPOUZITA ZADNA AKCE

x
2
_I
’
e
¢

POUZITA KRATKA AKCE




3DT73YLIA LIYVH MIQ)TVE "L

$00¢2 :VN3D

Z/L :VHYA L ZIININVYZ

JUpa4ls :LSON3TYAZA C+ :SNNo8g

N\ EVhW 3103s1d 1ugaznis

3DTIYLIA LI¥VN ¥ID)1vaE 'L

$00¢£ VN3O

L :VHYA T INANVYZ

1UP3A3S :1SONITYAzZA L+ :SNNoO4

// wnube|l ¢GE- JUBATOADY

3D73YLIA LIYVN ¥3D)1vaE ‘L

eufoqnid :ILSONLSVIA 1UP9A1S :LSONITVAZA

$00¥ VN3O L :ININVHZ

Z/L ‘'VHYA L+ :SNNog

//<>m_ SW-dXd WIX3y B8103STd

DOT7IYLIA LIYVI NIQ)TVE "L

euueioupaf

‘eufoqnad ;I LSONLSVIA eyjed)] :1SONITYazA

ZO0v :VNID € ININVYZ

L :VHVYA = :SNNo8g

/ EDE-AQ Twnsjegem e32eA03AN

3DTIYLIA LIFVN ¥ID)1vaE 'L

jowojeuesb ‘Jewoyne

‘eufoqndd ;| LSONLSVIA eynojp :1SONITYAZA

$002’L :-VN3D C :ININVAZ

L iVHYA L+ :SNNOQ

\\ VThi 3euwdy exgnd tusing

3D73YLIA LIFVN ¥3D)1vaE “L

eufoqnud :lLSONLSVIA JuUWR4Ix9 :1SONITYAZA

$000°L :W¥N3D C :ININVAZ

L iVHYA ¢+ :SNNO9

wadenoJauwez
\ Y43>13do s yzhid

3DT73YLIA LI¥VH MIQ)TVE "L

Anued

AuafoApz ;| LSONLSVIA ®Hies] :1SONITVAZA

$00S :VN3D € (ININVYZ

L :VHYA ¢+ :'SNNO49

cT 2VLE T38POY 3Jeuwdy
/wuﬂc>0v_o,5 1>eanodund

3DTIYLIA LI¥VN ¥ID)1vaE 'L

euueioupaf gdued

AusfoApz I LSONLSVIA Jupas :1SONITYAZA

$00€ :¥YN3D L {IN3N

L:VHVA

D0h-0SSY ansadseds
/mc:a,\_mr_ mcp>r_umN\

3D73YLIA LIYVN ¥3D)IvaE “L

g 91649uUd eqOSEZ

‘eufoqnid ] LSONLSVIA JUWRAIXD :LSONTTVAZA

$000°0C :VN3D

ZVHVYA

VWX 3ewdy esnd
// Tuzind eanowzeld eanoze ]




3DT73YLIA LIYVH MIQ)TVE "L DOT7IYLIA LIYVI NIQ)TVE "L 3DT73YLIA LI¥VH MIQ)TVE "L

N\

N\

ani

PUPEZ :(fOUYLZAA INQIVANVLS

e)yonewolne suid
‘eufoqnid I LSONLSVIA JUWRJIXS :LSONTTVAZA w 99 :v)13a

zachranovat lidské Zivoty.

$00S°L :VYN3ID £ :ININVAZ y/wy 8L :3sojYydA1 1ssAAON

Najit a nasledovat

schopného viidce a pomahat mu

OSOBNI CIL

C :VHVA L+ :SNNO4Q DiuelH eu 31uojo) (INIZVSVN

ZDRAVI: 4

DOVEDNOSTI: Té2ké stroje 1,
Zdatnost 2, Boj na dalku 2, Pilotov
VYSTROJ: pistole M4A3 (1 nabiti),

2, Postieh 2, Veleni
pFistupova karta
PARTAK

RIVAL: Claytonova
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SILA 4, OBRATNOST 3, BYSTROST 3,

OSOBNOST 4

TALENT: Pravomoc hodnosti
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Boj zblizka 3, Tézké

1, Boj na dalku 3, Pohyb 2,
kychkoli hrozeb pro

KOLONIALNI
posadku Cronu.
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OSOBNI CIL: Bez ohledu na vlastn

bezpecnost vynaloz

ZDRAViI: 5

PARTAK: Johns
RIVAL: Flynn

oje

str
Veleni

VYSTROJ: brokovnice Armat 37A2 12

(2 nabiti

SiLA 5, OBRATNOST 4, BYSTROST 2,

OSOBNOST 3

DOVEDNOSTI
TALENT: Divok

k odstran
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ka, chirurgick:

Pohyb 1, Postieh
2, Technologie 2, Manipulace 2,

LékaFska pomoc 3
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Slamastyky Zivy, bez ohledu na to,
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OSOBNI CIL: Dostat se z této

ZDRAVI

PARTAK: Cooper
RIVAL: Reidova

VYSTROJ: Iék
souprava

SILA 2, OBRATNOST 3, BYSTROST 4,

OSOBNOST 5

co to bude stat nebo jaké 1zi bude

DOVEDNOSTI
TALENT: Soucit
potFeba napovidat.
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/ AVA L+ SYNTETIK

SiLA 5, OBRATNOST 6, BYSTROST 5,
OSOBNOST 4

N\

ZDRAViI: 5

DOVEDNOSTI: Pohyb 1, Zdatnost 2,
Postieh 2, Technologie 3, LékaFska
pomoc 2

VYSTROJ: zidna

OSOBNI CiL: Bez ohledu na vlastni
bezpeci pomoz prezit lidem na
Cronu.

PARTAK: -

RIVAL: -

N\

1. BALICEK KARET VETRELCE

// BEINOVA. PILOT

SILA 3, OBRATNOST 5, BYSTROST 3,
OSOBNOST 3

R\

ZDRAVI: 3

DOVEDNOSTI: TéZké stroje 2, Boj
na dalku 2, Pilotovani 3, Postieh 1,
Veleni 2

TALENT: Lehkomysinost

VYSTROJ: revolver .357 Magnum (2
nabiti)

OSOBNI CiL: Kde maji na této
zatracené lodi néjaky chlast?

PARTAK: Horton

RIVAL: Pin

N\

1. BALICEK KARET VETRELCE

/ CLAYTONOVA
SPOLEENOSTI

SILA 2, OBRATNOST 3, BYSTROST 4,
OSOBNOST 5

JEDNATEL

N\

ZDRAVI: 2

DOVEDNOSTI: Boj na dalku 2, Pohyb
1, Postieh 2, Veleni 2, Manipulace 3

TALENT: Osobni bezpeénost

VYSTROJ: sluzebni pistole M4A3 (2
nabiti), pristupova karta

OSOBNI CiL: PFivézt Flynna a vzorek
kmene 26 Draconis zpatky do
Weyland-Yutani a vyslouzit si tim
tuénou odménu. Zabit kazdého, kdo
ti bude stat v cesté.

1. BALICEK KARET VETRELCE

PARTAK: -

RIVAL: Cooper

N\

/ PIN. Z0LDAK

SiLA 3, OBRATNOST 5, BYSTROST 3,
OSOBNOST 3

R\

ZDRAVI: 3

DOVEDNOSTI: Tézké stroje 1, Pohyb
2, Boj na dalku 3, Pilotovani 1,
Manipulace 1, Veleni 2

TALENT: Pravomoc hodnosti

VYSTROJ: pistole Rexim RXF-M5 EVA
(3 nabiti)

OSOBNI CiL: Aniz bys riskoval svou
lod'a posadku, bylo by dobré na této
zapeklité situaci néco vydélat.

1. BALICEK KARET VETRELCE

PARTAK: Pin

RIVAL: -

N\

/HORTON1 MECHANIK

SILA 2, OBRATNOST 4, BYSTROST 5,
OSOBNOST 3

R\

ZDRAVI: 2

DOVEDNOSTI: Pohyb 2, Postieh 2,
PFeziti 2, Technologie 3, LékaFska
pomoc 1

TALENT: Nenapadnost

VYSTROJ: spalovaci jednotka M240
(1 nabiti)

OSOBNI CiL: Pomoz éleniim posadky
lodi Sotillo dostat se odsud Zivi.

1. BALICEK KARET VETRELCE

PARTAK: Beinova

RIVAL: -

N\

/ COOPER. VEDEC

SiLA 2, OBRATNOST 3, BYSTROST 5,
OSOBNOST 4

ZDRAVI: 2

DOVEDNOSTI: Pohyb 1, Postieh
2, Technologie 3, Manipulace 1,
LékaFska pomoc 3

TALENT: Analyza

VYSTROJ: tablet s osobnimi daty

OSOBNI CiL: Zajistit, aby se kmen 26
Draconis nestal hrozbou pro lidskou
civilizaci.

1. BALICEK KARET VETRELCE

PARTAK: Flynn

RIVAL: Claytonova

N\

// BOLAJI. DOSTOINIK

SiLA 3, OBRATNOST 5, BYSTROST 3,
OSOBNOST 3

N

ZDRAVI: 3

DOVEDNOSTI: Tézké stroje 1, Pohyb
2, Boj na dalku 3, Pilotovani 1,
Manipulace 1, Veleni 2

TALENT: Pravomoc hodnosti

VYSTROJ: pistole Rexim RXF-M5 EVA
(3 nabiti)

OSOBNI CiL: Aniz bys riskoval svou
lod' a posadku, bylo by dobré na této
zapeklité situaci néco vydélat.

1. BALICEK KARET VETRELCE

PARTAK: Pin

RIVAL: -

\




/ CEL MILLEROVE - AKT IIT \

Zaéind to byt vazZné.
SeZefi tolik penéz.
kolik jde a rychle
pryé odsud. Jakymkoli
zptisobem.

/CfL DAVISOVE - AKT III\

Jestli nezakroéis,
v8echno se posere. Bez
ohledu na nebezpeéis
zabij monstra a
nepfadtele na Cronu.

// CEL RYE - AKT III

Pokud bude$ mit Sanci
ziskat dost penéz.
abys zabezpedila

sebe i celou rodinu.
jsi ochotné uzavirit
jakoukoli dohodu a
zaprodat du$i tfeba
dédblovi-.

1. BALICEK KARET VETRELCE
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1. BALICEK KARET VETRELCE

/CiL MILLEROVE - AKT II\

Cronus jes i pres
monstra na palubé.
chromnéd prfileZitost.
Nebylo by Spatné
pfestat otrodit pro
spole&nost a ziskat
vlastni modernizaovanou
lod nebo balik penéz
na nadkup nové.

1. BALICEK KARET VETRELCE

/ CiL DAVISOVE - AKT II \

Do prdeles ted si
opravdu potfebuje$ dé&t
davku. TFeba jsou v
laboratofich na Cronu
néjaké stimulanty.

1. BALICEK KARET VETRELCE

/ CiL RYE - AKT II \

Na Cronu jsou uré&ité
penize a jiné cennostia.
které je potifeba najita
a aZz se vratis v
pofaddku domfi- prodat.
Lod je opu$ténéd. tak to
nikomu vadit nebude.
ne?

1. BALICEK KARET VETRELCE

/ CiL MILLEROVE - AKT I \

Postupuj podle firemnich
pravidel a dokoné&i
préci. za kterou jsi
placend. Hlavné& nedélej
nica co by ohrozilo
vyplatu. TFeba bude
pFisti let zaplaceny
lip-

1. BALICEK KARET VETRELCE

/ CiL DAVISOVE - AKT I \

BoZe. tyhle pfepravni
lety jsou kurevskéa
nuda. Dala bys cokoli
za pPrileZitost se néjak
zabavit.

1. BALICEK KARET VETRELCE

/ CiL RYE - AKT I \

Musis prfijit na zplsoba
jak z tohoto zasraného
letu vytiriskat vic
pen&z. Tvdj nemocny
brdcha potPebuje léky-

1. BALICEK KARET VETRELCE




/ CIL CHAMA - AKT III \

Bez ohledu na tos

jak to ud&la$. musis
zachrénit preZivsi
¢leny posadky Montera
a dostat je pryé z
Cronu.

/ CIL WILSONA - AKT III \

Mame tu findle hry. Teda
kdyZ je Montero pryéa
musi§ za kaZdou cenu
privést Cronus zpatky
na Zemi. Pokud to bude
situace vyZadovata

mohl bys spojit sily s
Claytonovou. Ale jak
ona. tak zbytek poséadky
jsou postradatelni.

/ CIL LUKASE - AKT II \

0 xenomorfnich
materidlech na palubé
Cronu je potifeba
ziskat vic informaci.
Zeptej se posédkya
projdi lodni deniky-
Udélej- co miZe$. aby
ses o této hrozbé
dozvédél co nejvic.
Ale musi$ byt opatrny-
Nechce$ u ostatnich
vzbudit podezieni

nebo prozradit. Ze jsi
android-.

1. BALICEK KARET VETRELCE

1. BALICEK KARET VETRELCE

1. BALICEK KARET VETRELCE

/ CiL CHAMA - AKT II \

Clenové posédky jsou
jako tvoje rodina a ted
jim hrozi nebezpeéi.
Pokud to bude nutné,
chrafi je i za cenu
vlastniho Z2ivota-.

1. BALICEK KARET VETRELCE

/ CiL WILSONA - AKT II \

Ani ve snu by té
nenapadlo. jak tZasné
véci na Cronu objevite:
Ano. je to nebezpe&né,
ale kdyby se ti
podarilo zachrénit
xenomorfni materidl.
vyd&las jmé&ni. At se
déjes co se déje. musis
se Pidit zvlaStnim
rozkazem 9kk. Ale

pfimo proti posédce

jit nembZ2e$. jeS$té je
bude$ potfebovat.

1. BALICEK KARET VETRELCE

/ CiL LUKASE - AKT I \

Jsi synteticky agent

v utajeni jménem
Lucas: Pracuje$ pro
spoleénost Bionationala
konkurenta spoleénosti
leyland-Yutani. Nikdo
2 posaddky o tom nevi.
PFed odletem jsi
dostal informaci. Ze
trasa lodi Montero
bude zménéna z divodu
prizkumu USCSS Cronuss
73 let pohfeSované
védecké ladi. Ziéastni
se prazkumu. Dbej. at
se neprozradii. Z2e jsi
android-.

N\

1. BALICEK KARET VETRELCE

/ CiL CHAMA - AKT I \

P1A si svoje povinnosti
a pom&hej. jak nejlépe
umi$, koleglm 2
posadky -

1. BALICEK KARET VETRELCE

/ CiL WILSONA - AKT I \

Je$té prfed odletem

na Sutterdv svét jsi

2 centrély lWleyland-
Yutani obdrZel 2zv1&8tni
rozkaz 9kk. Trasa lodi
Montero bude odklonéna
2 davodu prazkumu 73
let nezvéstné védecké
lodi USCSS Cronus-.
Opatrnés aniZ bys
vzbudil podezifenia
zajistia 2e posédka
Montera prozkoumé& lod
Cronus. Musis jim
pom&hat a tim si ziskat
jejich davéru-.

1. BALICEK KARET VETRELCE

N\ /

/ ZVLASTNI ROZKAZ 9kb \

PRO: USCSS MONTERO -
AGENT WILSON JOHN J.

NARIBTE POSADCE. ABY
ZPROVOZNILA A DOPRAVILA
ZPET USCSS CRONUS.

POUZITI NASILNvYCH
PROSTREDKGO POVOLENO-.
ZBAVTE SE LODI MONTERO.
VASE POSADKA A¥ SE
PREMESTE NA CRONUS.

PRIORITA JEDNA:

DOVEZTE ZPET XENOMORFNI
MATERTIALY.

VSECHNY OSTATNE
PRIORITY ZRUSENY.

CEKAME NA POTVRZENZ...

1. BALICEK KARET VETRELCE

N\ /




CIL NAKAZENEHO

Néco je Spatné. Napired
té svédila a bolela
kfiZes na rukédch se

ti objevily &ervené
skvrny: které se
rozlezly po celém téle-
Pozdé&ji jsi dostal
stras$nou migrénu-.

M&§ pocit. jako by se
ti deformovala celé
hlava. Bolest nakonec
odeznéla a vystifidala
ji stéle silné&j$i chut
né&koho zabit. &lenové
posaddky uZ nejsou
pratelé, stala se 2z
nich kofist. M&S chut
je v8echny pozabijet
holyma rukama-

NASLEDKY INFEKCE

Zvy$i se ti SILA o 3
(spolu s ni i Zdravi)

a OBRATNOST o 1.
O0SOBNOST klesne na

1. NemtZe$ pouZivat
dovednosti spojené

s 0SOBNOSTI. ani
stfelné zbrané a jiné
technologické prfedméty-
Nejde té& MANIPULOVAT.
neovliviiuje té stres
ani panika. NemiiZe$
zkouSet Stésti. Navic
2iskavas rychlost

2- Diky tomu si na
zaéadtku boje tahas dvé
iniciativy a béhem obou
miZe§ provadét akce.

1. BALICEK KARET VETRELCE

1. BALICEK KARET VETRELCE

POZNAMKA PRO LUCASE

Je na tobé, kdy
prozradi$. co jsi zaé.
Ostatni miZ2ou zjistits
2e jsi android. jen

pfi tvém zranéni.
protoZe m&$ misto krve
bilou tekutinu. Dokud
se neprozradi$, musis
se Pidit pravidly pro
lidi. AZ se zjisti. 2e
jsi android. projevi

se tvoje skuteéné
schopnosti (zvy8i se

ti SILA a OBRATNOST o
+3. diky tomu vzroste i
Zdravi). 0d té chvile
se zaéni PFidit pravidly
pro androidy (strana

7?7 priruéky pravidel)-.

NASLEDKY INFEKCE

Zvy$i se ti SILA o 3
(spolu s ni i Zdravi)

a OBRATNOST o 1,
O0SOBNOST klesne na

1. NemZe$ pouZivat
dovednosti spojené

s 0SOBNOSTI. ani
stfelné zbrané a jiné
technologické pPedméty-
Nejde t& MANIPULOVAT.
neovliviiuje té stres
ani panika. NemfiZe$
zkouSet Stésti. Navic
2iskavas rychlost

2- Diky tomu si na
zacédtku boje tahas dvé
iniciativy a béhem obou
miZ2e§ provadét akce.

1. BALICEK KARET VETRELCE

1. BALICEK KARET VETRELCE

CiL LUKASE - AKT III

Spoleénost lleyland-
Yutani nesmi za 2&dnou
cenu dostat vetifelce

na Zemi. Musi$ tomu
zabrénit. i kdybys mél
nékoho zabit anebo
spadchat sebevraZdu-
Navic musi umfit kaZdya.
kdo bliZ2e zkoumal kmen
2k Draconis.

CiL NAKAZENEHO

Néco je Spatné. Napired
té svédila a bolela
k&2e- na rukdch se

ti objevily &ervené
skvrnya které se
rozlezly po celém téle-
Pozdé&ji jsi dostal
strasnou migrénu-.

M&8 pocit. jako by se
ti deformovala celé
hlava. Bolest nakonec
odeznéla a vystifidala
ji stédle siln&j¥i chut
né&koho zabit. &lenové
posddky uZ nejsou
pratelé. stala se 2z
nich kofist. M&§ chut
je v8echny pozabijet
holyma rukama-

1. BALICEK KARET VETRELCE

1. BALICEK KARET VETRELCE




