Stiny nad Nerathem: Background

Prvni Nerathsky cisaf Magroth, byl potomkem Bael Turath vladl po boku své eladrinské kralovny fisi
po témér 300 let. Podobu jejiho vzestupu avrcholu. Jak se mu podafilo prozZit tak dlouhy Zivot
z(Ustdva obestieno tajemstvim.

Ve snaze vyrovnat se své krdlovné se zacal zabyvat moznostmi prodlouzenisvého Zivota. Konzultoval
s knéZimiimagy. Prvni kouzlabylasnadnd. Jehovlddabyladlouhdaon zlstaval stale relativné mlad.
Ale jak Sel ¢as, bylostale tézsia tézsiuchovat si mladi a silu.

e Pozdéji k prodlouzenisvého Zivota obétoval v magickém ritudlu svoje palelfidéti touzic po
snaze Zit vé¢né mlad po bohu své kralovny.

e Svoje détiobétoval paktus Asmodeem, zaZivot kazdého z nich si koupil dalSiroky.

Jeho Zena, a¢ vypadajici jako eladrinka bylajezibabou a dcerou Baby Jagy, hrajici u dvora svou vlastni
hru. Po uréitou dobu mu prodlouzZeniZivotatolerovalabamui pomahala, ale pletky s dably mit
nechéla. Obétovanidvou jejich détiji pfimélo opustit svlj dviravratitse k rodiné s nejmladsim
synem.

Cisar ale potfeboval Zivot svého tfetiho ditéte, aby mohl dokonat svou pfeménu v nesmrtelného.
Vyslal své lidi do Vilidivociny, aby jeho Zenuis ditétem privedli zpét. Skupiné dobrodruht se jeho
zenu skuteéné podarilo, bytji nenalezli u Letniho dvora, ale v mocalech. Po ditéti jako by se slehla
zem. Zenajejvyslaladémonickym paktem dopFedu v ¢ase, protoZe jen tam mohlo byt v bezpeéi. Kdyz
ji predvedli pred cisare, prfesvédcilajej, aby ji obétoval misto néj, Ze i tak ritudl dokonéi. Zdalo se, Ze
dosel Uspéchu. Jeho fylakteriem se stalo jeho magické Zezlo, které nikdy neodkladal. Symbol Nerathu.
Symbol Rédu.

e Magroth se stal kostéjem.

Ale jehocin, Unosdcery a vrazda vnukl nenechala Babu Jagu spat. Proklela onu skupinu dobrodruht
s tim, Ze dokud ji nesplatito, ¢im se provinili, nedojdou pokoje (moznanékdo z nich je hracskou
postavou, moznanékdoz nich je NPCckem). A proklela cisafe. Ukula pakt se straslivymi démony, ktefi
méli za ukol jej zlomit. Znicit vSe co vybudoval asrovnat Nerath se zemi. KdyZ se brany mezi svéty
otevrely akvilejicihordy gnoll(, démonU a divoZzenek vpadly do Nerathu, vyrazil proti nim vykvét
cisarskych armad. Sam cisar v ¢ele svych vojsk se srazil s vidcem plenicich hord. Boj to byl straslivy a
zdalo se, nikdy neskonci, ale v dramatickém momentu Bily nicitel, viidce gnoll{i roztfistil ranou svého
kladiva cisafské Zezlo na sedm &asti. Jedna ze stiepin probodla cisafovou srdce pak bitvazacala
kolabovat. Vojaci sice odtahlicisafe do bezpedi, ale ten trval na tom, Ze se musi vratit do pevnosti,

v niz mél svou laboratof. V ni byl nedlouho poté i pohiben.

Vojskapodvelenimjeho generdla, ktery si korunku Zezla jako symbol své moci k brnénidal po nékolik
tydnlvzdorovala ndporu presily, ale postupné podlehla. Kdyz se Nerath zhroutil a cisar byl jak se
zdalo mrtev, kletba opadlaavétsinagnolll zmizela odkud pfisla. Do zakouti Vili divociny.



e Alejehopotomeknenimrtvy (pllelf, eladrin, elf, cokolivtrochu démonického bude fajn),
nenimrtvy a Asmodeus stale touzipo jeho dusi. A udéla cokoliv, aby jej dostal. | kdyby tim
nécim mélo byt privedenimrtvého cisare zpatky k Zivotu, protoZe on koneckonct nenidplné
mrtvy. Zezlo bylo sice téméfzniceno, ale pokud se zcell...

e Skupinadobrodruhd, kterd hledala cisafovu Ze nu stdle existujeastale hledd odpusténi.
Mohou to byt pamétnici starych ¢asU, popletenistaficarodéjové apodobné.

e BabaJaga nikdy doopravdy nezapomnéla. Atusi, Ze jejidilo jesté nenildplné ukonce.

e Bily nicitel, kdysividce gnollG doZiva svij Zivot ve svété smrtelnikd, uz ddvno neoslavovan
tak jako kdysi. A touzi po minulé slavé.

Co daloudalosti do pohybu?

e Babalagazjistila, Ze jejikletba dosud nebyla naplnéna, Ze cisaf dosud Zije, avyslalasvého
vérnéhosluzebnika—Fomoriana—aby pfimél Bilého nicitele, aby se pokusil ziskat vSechny
Casti Zezlaproni.

e Asmodeusdoufavlapeniduse poslednihoz potomk( Nerathské linie. Musidavat pozor, aby
se mu nic nestalo, dokud nebude obétovan bud svym otcem (kostéjem) nebo dokud se sam
neupiSe Asmodeovi. Asmodeus pfitom pouziva pfevleku zafemme fatale —¢ernovlasou
dlouhonohou Mary Sue tieflingku.

e Jedenzdobrodruh(se snaZisestavitZezlo, aby a) navratil cisare k Zivotu a zvratil tak svou
kletbu, nebo b) aby jej mohl diikladné znicitajednou provzdy se jej zbavit.

Kde jsou ¢asti Zezlaajak se tam vzaly:

e Korunka, Kalnokorani(DédicNerathu, 4. dobrodruzstvi) Ponechana jako symbol mozného
navratu na trin Babou Jagou, tu démoni predlofZili babé Jaze jako dlikaz svého triumfu

e Dvé pule hlavice (Chramvestalek, 3. DobrodruZstvi) Zde byl IéCen vojeviidce z Bitvy Deviti
Syn, ktery s nim bojoval

e MAIJIi: Toplrko (Bily ni¢itel, 2. Dobrodruzstvi) Zbytek z bitvy, Nicitel jejnosina krku jako diikaz
svéhotriumfu

e MAIJi: Dva naramky obepinajicitoptirko (jeden naruce jejich priivodce, 1. Dobrodruzstvi)

e MAIJI: Pfivések vé&ného plamene (hRob, 1. ---) Darjeho rodiné za dobrou sluzbu

e Nouzovavarianta—jednaz nichje na prodejv Kalnokorani



Stiny nad Nerathem: Pribéhovy oblouk

Akt | (dobrodruzstvi 1-3): Zapletka

Postavy jsou Komturem Nehynouciho plamene Brodskym (maskovanym Fomorianskym agentem
Baby Jagy) vyslany navypravu do hrobky posledniho z cisafll (v ruinach hlavniho mésta Nera), kvdli
zachrané ostatkd (Cti pro ¢ast imperidlniho Zezla, které bylo Gdajné zniceno v Bitvé Deviti Synl), které
jsouohrozenyvyplenénimgnoly. PozjiSténi, Ze to nenito Zezlo, které asi hledaji, se je jejich privodce
pokusiv hrobce nechat (ale zahyne).

Prvni dobrodruzstvi zacind in mediasresv hrobce poté, co pod padajici sténou zahnyne jejich
obojetny privodce Kozlowski (pfislusnim Orcova kultu usilujiciho o pfivedeniprvniho cisafe zpét) a
oni jsou odfiznuti od vstupu, kterym vesli. Jediné co majije ruka s naramkem svirajici mapu
zkoumaného podzemi. Postavy se musidostatven. V rdmci dobrodruZstvise postavy dozvédio:

e Podivné podobé KomturaBrodského

e Otom,Ze hledajijiné zezlo, jehoz ¢asti uz maji

e Spatfi podobou kostéje prvniho cisate Magrotha v zrcadle, aniz by tusili, o koho se jedna
e Dozvise o podivuhodném nastupnictviv cisafské rodiné

e Dozvise o vilim plvodu prvnicisafovny

e Meély by na povrch vynést ostatky posledniho cisare.

e Najdoustopy Orcovakultu (u mrtvého Kozlowskéhoijinde)

V druhém dobrodruzstvi transportuji postavy ostatky posledniho cisafe do bezpecimésta Pfepadu,
kdyZ jsou blizko Stinopadské pevnosti pfepadeny gnoly. Gnolové v cele se starym a zeslablym Bilym
nic¢itelem se snazinaplnit svlij davny tkol, ktery se jim nezdafil. Zabit posledniho cisare. Hledaji
pfitomjeho Zezlo, které ma (podle jejich informaci) uchovavat je ho Zivot. V ramci tohoto
dobrodruZstvise postavy dozvédi, Ze:

e (Cisar je stale jaksi pfi Zivoté anéjak to souvisis jeho Zezlem.
e Dulvody vpadugnollG (msta Baby Jagy).

e BabaJaga se mstiza smrtsvé dcery (prvnicisafovny).

e SloZenizezlapryobnoviNerath.

e PostavyuZnékolik kust Zezlamaji(aBily Nicitel ma dalSikus).

Ve treti dobrodruzstvi jsou postavy Komturem Brodskym poslany do nitra Straznického opatstvi

v doprovodu tieflingky Marie (jedné z knézek, Mary Sue postavy) s nejasnym zadanim o tom, co
hledaji—klic k obnové impéria (pravéZezlo). Musise probojovat pfes démony anemrtvé, ktefitim
mistem zmitaji. Ve véstecké zrcadlo se jim ukaze pulelf, ktery se prohldsidédicem Nerathu (ukazejim
i ¢ast Zezla) avyzve je, aby se za nim vydali do Vili divoCiny ke dvoru jeho prababy. Postavy, ale vidii
nebezpedi, které mu hrozi.

e Jejasnéidentifikovano, jakéZezlo hledaji(auvédomisi, Ze nékteré kusy uz maji)
e Ukaze se,Ze dédicNerathuzije, ale je ve smrtelném ohroZeni



e Postavyse dozvédio obétovanijednohoz cisafovych synlia podvrzenijiného akterak
hRobv predek zplsobil zkazu Nerathu (a pro¢se poslednibitva Nerathu jmenuje bitva Deviti
synl)

e Ze Komtur Brodsky chce zezlo sloZit, aby jej mohl znicit a Ze by mu jeho ¢asti neméli davat
(zdroj Marie) formou véstby, naopak by mély dalsi¢asti najit a drzetje od néj dal

e Zejednu—posledni—z &asti Zezlamai domnély dédicNerathu

e Postavyse dozvi, Ze aby mohl Orcliv kultu pfivést prvniho cisafe zpét, musi zabit jeho
posledniho potomka a ukoncit Zivou linii Nerathu navzdy.

Akt Il (dobrodruzstvi 4-6): Komplikace

Ve étvrtém dobrodruZstvi se postavy vydavajido Vili divociny pro posledni¢astimperidlniho Zzezla (at
uz vyslani Mariinebo Komturem Brodskym). Ave Vilidivociné existuje jen jedno misto, kde zacit,
kdyz nevite kde zacit. Goblinitrh v Kalnokorani (ktery stojina stejném misté, jako jsou ve svété trosky
imperidlniho mésta). Aleito musite umét najit.

Na konci ¢tvrtého dobrodruZstvipozZadujijak Komtur Brodsky, taki Vestdlka Marie po postavach
Zezlo.Jmenujiuslechtilé umysly, ale oba hrajinecistou hru (Brodsky jej chce odnést Babé Jaze a
Marie chce konecné ziskat cisafovou dusi pro peklo). Naslednik triinu je o Zezlo neprosi, Zada jej, aby
mu pomohli najitjeho misto ve svété (zda novu znovu nastolit Nerath a obnovit fddnou vladu nebo
nikoliv. Jen pak, azs jejich pomociusedne naimperidlnitrin, si od nich Zezlovezme.)

A konecné jejchceinaslednik trlinu, Magrothova loutka.

e Postavyse musirozhodnout, jak dal

e Postavy potkavajispecifickou dvojicigndmiu, Orcovych agent( (ktefise znovu objeviv 7.
Dobrodruzstvi)

e Setkavajise s Magrothovym pobocnikem, ktery predstira, Ze je ,nadlednikem triinu“(ve
skutecnosti je naslednikem trinu jednaz hraéskych postav)

e Dozviseotom, ze Magroth upsal dusi Asmodeovi (od Brodského)

e AZepro prezitiobétoval své syny

e Postavy maji vSechny Casti Zezla, ale neumijej jesté zkompletovat. To dovedou mocnivladci
nad magii(napf. coven ¢arodéjnic, eladrinsti mistfi, atd.)

V patém dobrodruistvi se postavy vydavajike ,,dvoru” Baby Jagy. Mohoujit proto, zZe dali ¢asti zezla
Brodskému adoprovazejijej kvili kompletaci, nebo proto, Ze Brodsky Marii ¢asti Zezla ukradne proto,
Zejejdaliji (a chce jej zkompletovat u Baby Jagy) nebo proto, Ze naslednik prohlasi, Ze si musi dojit
pro nevéstu a pozada postavy, aby jej doprovazely (ajentak mimochodem, zkompletujiZzezlo). Tak ¢i
onak vyprava do Chaloupky na kufi noZzce nemuze dopadnout Uplné dobfre...nakonci dne Zezlo
ukradne Marie.

Postavy se mohou pokusit utiSit spor mezi naslednikem triinu, které mu Baba Jaga pficaruje medvédi
hlavu a pfimétji, aby se vzdalamsty (av klidu zemrelastim, Ze jejirodovalinie Zije), anebo jej
naopak eskalovat k tomu, aby jej zabila (vtom pfipadé se rozplyne v mlhu). V nastalém zmatku dojde
k oné kradezi.



e Postavy zjistuji, Ze s naslednikem triinu neninéco v poradku (napf. pfi proméné hlavy
v medvédi, se kolem niroji mouchy)

e Marie ukaZe svou pravou podstatu (nenitiefling, ale sukuba)

e PokudzZezloziskd peklo, mizZe toznamenatkonecsvéta, jak hozname (to tvrdi svorné
jezibaba// naslednik trinu).

Postavy mohou s pomocijeZibab zkompletovatZezlo (to je provdzeno vizi).

V Sestém dobrodruzstvi postavy pronasleduji Marii, zlodéjku Zezla (pokud je naslednik triinu s nimi,
pak se zmizipfi pfechodu do Stinopadské verze reality), o némz se tika, Ze by mohlo vzkfisit Nerath.
lejich cestaje zavede na pll kroku od pekla, nejprve do Vilia pak Stinopadské verze hrobky v niz
zacaly svou pout (hrobkaje ve Vili divoc¢iné umisténav baziné Kalnokorani) ave Stinopadu ve
straslivém temném mésté Letherné. Obé verze jsou straslivé anebezpetné a poprvé se zde ve
Stinopadské verzi nablizko setkajis kostéjem cisafe Magrotha a jeho naslednikem. Musejise
rozhodnout, zda mu chtéji pomoci vybudovat novy Nerath nebo jej chtéjizabit, aby neznicil svét, jak
tvrdi dopadena Marie.

e Dozvise, Zze Magroth stéle Zije ajeho dusSe je uvéznénav Zezle, a ze fyzicky obyva doménu ve
Stinopadu

e Zjisti, Ze ¢lovék, ktery predstira, Ze je naslednik jeho trinu je také nemrtvy (upir) a Ze hraji
spolu

e PotkajidusiBilého nicitele, ktery jim da nadéji jeSté natfetifeseni(navracenisvétak jeho
pGvodninezkrocené —vili podstaté)

e Potkajidusi prvni cisafovny, kterd jim (svému potomkovi) ukaze nebezpecnou cestuven
z eskalujiciho konfliktu (pfes Temnéfise), ktera by jim mohla pomoci zvitézit nad

aes

Magrothem/Marii, pokud ji pfeziji a naznadi, ze pravy potomek Nerathu je mezi nimi
Akt Il (dobrodruzstvi 7-8): RozieSeni

V sedmém dobrodruZstvi jsou postavy bud agenty Marie nebo Magrotha/naslednika, ajejich cilemje
dostat Zezlo zpét do trosek chramu Vestalek, kde jim mGze byt znovu zazehnut Nehynouci
plamen/zni¢eno v Nehynoucim plameni.

Musi se tam ale dostat skrze bludisté Shadowdarku a Feydarku, nez se jim podarivyklouznout zpét
do jejichreality. Pokud se budou drzet pokynU prvnicisafovny, mohou zde ukofistit zbrané, pro sv(j
budouciboj.

e Postavy potkaji, drowi sestru” prvni cisafovny, ktera je Zzddd o pomoc a slibuje néco oplatkou.

e Vracise komturBrodsky, tentokrat jako plnohodnotny asileny Fomorian, ktery uz neni
poutan kouzly jeZibab achce se postavam pomstit

e Postavy potkavajinékoho trhuv Kalnokofani(Orcovi agenti gndmové, ktefinynijdou po
pravém naslednikovitriinu)

e Postavy zjistuji, Ze imperidlnimésto nenizdaleka prazdné... (nemrtvi/dablové)

V osmém dobrodruistvi ¢eli postavy nejvétSimu nepfitelisvé dosavadnipouti. Musise probojovat az
k nehynoucimu plameniarozhodnout o osudu svéta. Musi také porazit postavy, kterd mize byt nad
jejichsily. Kostéje Magrotha nebo Marii, proménénou ve vyslankyni pekel. Pak proZivajidopady svych
dobrodruzstvia uddlosti, které se staly. Je rozloucenim a uzavienim pfibéhu.



