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INICIATIVA +11 RYCHLOST 6

Rafinovany sek standardni akce Dovednost bonus Dovednost bonus
Utok: +13 vs. Ref Akrobacie +14 Atletika +6
Zasah: 1k10 + 10 a protivnik poskytuje az dokonce vaseho Diplomacie +11 HouZevnatost +12
pristiho kola bojovou vyhodu (K: 20+2k10). Jezdectvi +9 Kradmost +16YTF
Dvojité bodnuti standardni akce Léceni +8 Mechanika +7
Utok: +13 vs. Ref Cil: 1 nebo 2 tvorové Pilotovani +9 Pocitace +7
Zasah: 1k10 + 5 (K: 15+2k10) Podvadéni +11 Uiiti Sily +16
Zvlastni (FP): Vir mece - MliZete zaltoCit na vSechny tvory okolo. Védomosti +7 Vhled +8
OdraZeni stiel pieruseni Vnimani +13 Znalost podsvéti  +11

Spoust: Byli byste zasaZeni Utokem na dalku
Obrana: +13 vs. hodnota Utoku

Zdravi

Efekt: Gtok vis mine Maximum Zivott: 80 Pocet léceni: 7

Zvlastni: druhé a kazdé dalsi pouZiti v jednom kole iniciativy Zkrvaveni: 40 Léceni: za 20

it (FP) Vrceontaeioy P
2vlastni (FP): Vrrdceni strely — Pouzijte vas hod jako utok proti Druhy dech drobna akce
ptvodnimu Gto¢nikovi. Zranéni odpovida pGvodni zbrani. Efekt: Jste-li zkrvaveni, utratite jedno Ié¢eni, dostavate 20 a +2

ke vSem obranam azZ do zacatku vaseho dalsiho kola.

Pohyb predmétem standardni akce

Utok: +16 UTF vs. Vydrz/DC Dosah 10
2Zvlastni: DC/Zranéni se odviji od velkosti: Stfedni DC 15/2k6;
Velka DC 20/4d6; Obfi DC 25/6d6, Giganticka DC 30/8d6;

Kolosalni DC 40/10d6.

Obran

od svételnym mecem standardni akce Zbroj: 22 Reflexy: 20

Ufok: +13 vs. Ref o N Posah 5 vydri: 17 Ville: 25

Zasah: 3k10 + 5 a protivnik je omracen (dazed) aZ do konce y ) . i

vaseho pfistiho kola. (K: 35 + 2k10) +1 ke vsem zachrannym hodtm.

Bitevni ider standardni akce Trik s mysli drobna akce

Utok: +13 vs. Ref Gil: 1 nebo 2 tvorové Utok: +14 UTF vs. Vile
Zasah: 2k10 + 5.(K: 15+2k10) Zasah: MUzete cil presvédcit o jednoduché pravdé.

Zvlastni: Po prvnim nebo druhém Utoku se mlzZete posunout o 3 . p
; y P P Vyskok pohybova akce
Ctverecky (1+Mdr).

Efekt: MUiZete se posunout o 12 ¢tvereckd libovolnym smérem.

Svihnuti Silou drobna akce _ ———

Utok: +16 UTF vs. Vydrz Dosah blizky blast 3x3 (stran Jedie)
Efekt: Cile jsou srazen na zem. Spoust: jste zasaZeni Utokem

Zasah: 4k6 force (K: 24) Efekt: Okam?Zité dostavate odolnost 20 v(¢&i viemu zranéni az do
2 yr y ki Vaseho pfistiho kola.

Skrceni Silou standardni akce once Vaseno pristino kol

Utok: +16 UTF vs. Fort Dosah: dohled Soresu (III. Forma boje drobna akce

Zasah: 2k6 force a cil poskytuje bojovou vyhodu a je oslaben az Efekt (postoj): Az do konce stietnuti dostavate bonus +2

do konce va3eho dalSiho kola.(K: 12) k odraZeni stfel. Pokud odraZenou st¥elou zasdhnete,

UdrZeni Standardni: cil je automaticky zasazen zpUsobujete o 1k10 vétsi zranéni.

Zvlastni (FP): Rdouseni Silou - Zranéni cile se zvysi o +4k6 po . .
celou dobu 2krcent. Body Sily (FP) 12 bodii/den

Pti hozeni ,,20“ se 1 bod obnovi.

Vrzeni Silou standardni akce

Utok: +16 UTF vs. Vydr? Dosah: 20
Efekt: Posunete cilem az o 12 ¢tvereckd.

Zasah: 6k6 force (K: 32) a cil je omracen (dazed) dokud neuspéje
v zdchranném hodu.

Minuti: 2k6 a cil je omracen do konce vaseho pfistiho kola.

OdraZeni Sil B s Body osudu: OBJEV 1 bod/na hru

e Automaticky kriticky zasah

e Jedna akce v kole navic [DS] druha akce v témZe kole
e Obnovené poufZiti schopnosti stfetnuti [DS] denni

e  Bonus 1d6 ke k20 hodu [DS] bonus 1k10

e Bonus 1k6 ke zranéni [DS] bonus 2k6

e  [DS] Zména vsech kostek zranéni Silou na k8

Spoust: Byli byste zasaZeni Silovym Gtokem R
Obrana: +16 UTF vs. hodnota utoku *  Automatické minuti

Zasah: Zasah protivnika pavodni Silou. *  Vyhnutise smrti
e  Jednani mimo vlastni kolo

SVODY TEMNE STRANY max. hodnota Mdr
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Vlastnosti

Sila 11 (+0) Inteligence 12 (+1)
Obratnost 17 (+3) Moudrost 15 (+2)
Odolnost 13 (+1) Charisma 20 (+5)

Odbornosti apod.

Lidska vytrvalost
e +1 ke vSem zachrannym hodim.
Rychlé taseni

e  MuZete vytdhnout predmét jakou soucdst jiné akce.
e  +2iniciativa.

Zaméreni na zbran

e +2 ke zranéni svételnym mecem.
ZlepsSené obrany

e  +2 ke viem obranam
Serm svételnym mecem

e Bonus k utoku a zranéni svételnym mecem se
odvozuje od obratnosti.

Vir mece

e Rozsifeni schopnosti Dvojité bodnuti.
Vraceni strely

e Rozsifeni schopnosti OdraZeni strely.
Rdouseni Silou

e Rozéiteni schopnosti Skrceni Silou.
Skryti v Sile

e  MduZete misto Kradmosti pouZivat dovednost UZiti Sily.

Jazyk

Basic, Rodianstina

Popis pravidel

Vlastnosti

Postavy jsou generovany metodou ,,standard array“:

. 16, 14, 13, 12,11, 10

e  Lidé +2 do jakékoliv vlastnosti na 1. drovni

e Na4.a8. urovnisi postava zvysuje 2 vlastnosti o +1
e Na 11. drovni se vsechny jeji vlastnosti zvysuji o +1.

Postava si voli dovednosti podle svého povolani. Povolani
,UZivatel Sily“ si trénuje (+5) tfi dovednosti:
e Akrobacie (Obr), HouZevnatost (Odl), Pilotovani (Obr),
Védomosti (Int), Vhled (Mdr), Vnimani (Mdr), UZiti Sily
(Cha).
e  Clovék ma jednu bonusovou trénovanou dovednost.
e Hodnota dovednosti = bonus vlastnosti + % trovné +
dalsi opravy.
Klicové vlastnosti dovednosti jsou:
Akrobacie (Obr) Atletika (Sil)
Diplomacie (Cha) HouZevnatost (Odl)

Jezdectvi (Obr) Kradmost (Obr)

Léceni (Mdr) Mechanika (Int)
Pilotovani (Obr) Pocitace (Int)
Podvadéni (Cha) Uziti Sily (Cha)
Védomosti (Int) Vhled (Mdr)

Vnimani (Mdr) Znalost podsvéti (Cha)

Mechanika: Opravy a zneskodnovani zafizeni, manipulace
s vybusninami, opravy lodi, dobijeni stitd.

Pocitace: Hackovani, astrogace, preprogramovani droidd.
Uziti Sily: utok Silou, pohyb lehkym pfedmétem (DC 15), vyciténi
sily, telepatie.

Zdravi
Zivoty na 1. trovni (Force User): 12 + hodnota Odolnosti
Zivoty na kazdé dalsi Grovni: 5

Lécivych vin: 6 + oprava Odolnosti

Obrany
Lidé maji +1 ke vsem obranam. Jediové maji +2 Vali.
Zbroj: Obrana se zbroji (proti standardnim zbranim).

e 10+ % Urovné + Obr/Int + Zbroj (bonus Zbroje)
e Jedi knight robe (+2 Zbroj; 0 Postih; +1 Vdle)

Reflexy: Obrana proti zbranim obchazejicim zbroj (napf.
svételné mece, a proti zasahtm).

e 10+ % Grovné + Obr/Int — Zbroj (postih Zbroje)

Vydrz: Odolani dlouhodobému efektu nebo naporu (napft.
nékteré schopnosti Sily).

e 10+ % Urovné + Sil/Odl| + Zbroj (bonus Vydrze)
Vile: Odolani trikim s mysli, klamdm apod.
e 10+ % Urovné + Mdr/Cha

Iniciativa

% Urovné + bonus za Obratnost
Utok

Utoky zbrani (svételné mece nikdy neutoéi na zbroj):

e ¥ Urovné + bonus vlastnosti + zru¢nost se zbrani
e  +6(1/2 Grovné) + 3 (Obr) + 4 (vlastni svétleny meg)

Utoky pomoci Sily se vedou dovednosti , UZiti Sily“ (Cha)

‘

ranéni
Zranéni zbrani:

e Nasobky kostky zranéni + oprava vlastnosti
e  Svételny mec (k10) + oprava obratnosti (+3)

Kritické zranéni:
e PIné kostky zakladniho zranéni + dle zbrané
e Rytifsky svételny mec (vlastni vyroby) 2k10
Zranéni Silou:

e Nasobky kostky zranéni + oprava vlastnosti
e Schopnosti Sily vidy k6 (pfi pouZziti DS k8)
e Kritické zranéni pIné kostky, ale bez dodatecnych.

chopnosti (Powers

I

Lidé maji jedno volni dovednost na prvni Grovni navic.
Jinak dle tabulky v DnD PHB: 2W/4E/3D/4U.

Na 11. drovni si povolani voli paragonskou cestu (zde Rytit Jedi).

Odbornosti

Na 12. drovni maji vSechny postavy 8 odbornosti. Lidé dostavaji
o jednu odbornost vice.

Body Sil

Body Sily se obnovuji po kazdém dlouhém odpocinku. Pocet
bod Sily odpovida Urovni:

e Uzivatel Sily FP = Uroven
e  Ostatni FP =% Urovné

Body Osudu

Neobnovuji se. Lze je ziskat pfi naplnovani osudu.



