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Lodé, plachty, ndmornici

Jan ,,Rytif* Pleskac

Pleskini plachet ve vétru, skfipani lanovi a suméni vody pod ptidi, zatimco se
lod" pod vasima nohama Zene k neznidmym ddlavim, cizim ndrodiim a novym
dobrodruzstvim; kdo z nds to kdy netouzil zaZit?

Pro nas, suchozemské krysy, ma mote takika neodolatelnou ptichut
tajemna a vzruSeni. KdyZ uz si to v nasi zemicce uprostied Evropy nemtizeme
uzit na vlastni ktizi, co maze byt lepsiho nez poznat radosti a strasti plavby po
moftich a ocednech skrze postavy ve hie? Aby vSak ten zaZitek byl co nejlepsi,
doporucuji okofenit ho jistou davkou redlnych skute¢nosti. Nemusite studovat
desitky historickych knih, abyste védéli, Ze na palubé galéry se
pravdépodobné nepreplavite pies divoky ocedn v zimni sez6né bouii nebo ze
tfistéznovy Skuner bez namahy predhoni jednostéZiiovou rybatskou barku -
mnohem méné lidi uz ovSem vi, k ¢emu slouzil na lodich beran, co je to
taranovani a abordaz, nebo pro¢ se zad' staroveékych lodi zvedala vysoko nad
hladinu. Hrajete-li kapitana valecné lodi, par zasvécenych poznadmek na toto
téma doda vasi hte prichut opravdovosti a véfte mi nebo ne, mnohem vic si ji

pak uZzijete i vy sami.

Nezli v8ak vstoupite kolébavym krokem na palubu své prvni lodi, méli
byste si s hraci a zejména se svym DM ujasnit, v jakém obdobi se zhruba se
svymi postavami pohybujete. Néktera herni prostfedi pro d20 maji velmi jasné
stanoven technicky rozvoj jednotlivych kultur a narodd, nékterd jsou velmi
benevolentni a hlavni slovo bude mit DM, respektive jeho okamzita nalada :) a
jeho cit pro dramati¢no a rovnovahu svéta. Technologicka troven civilizace
samozfejmé znac¢né ovliviiuje velikost, tvar a schopnosti vasi lodi; nenechte se
ovSem zmast, i na relativné primitivnich plavidlech se mtZete sméle vydat na
daleké objevné plavby po motich a ocednech a tspésné je dokoncit. I bez
pouziti magie. KdyZ jsme u magie - v tomto textu se nebudu magii v podstaté
vibec zabyvat. Jeji pouZiti a vyuZiti v ndmofni ¢innosti a zejména boji je
samoziejmé stejné bohaté a tcinné, jako kdekoli jinde, nicméné ja si kladu za
cil obeznamit vas s redlnymi skute¢nostmi; magii 1ze uskutecnit vlastné cokoli,
na to potfebujete nespoutanou fantazii, nikoliv pfedstavivost zaloZenou na
faktech.
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Co ocekavat

A jak by tedy zhruba mohla vypadat lod" a plavba na ni v rtznych
obdobich dosavadni lidské historie?

Starovék - Antika
Uz od prvopocatklt se oddéluji lodé obchodni a véle¢né. Valecné jsou

rychlejsi, obvykle mensi a ovladatelnéjsi, a samozfejmé smrtonosnéjsi. Méné
zdatni kapitani se nikdy nevzdaluji od biehti a plavi se jen pfes den, na noc
vytahuji lodé na bfeh. Hlavnim pohonem lodi jsou vesla, plachty jsou jen
pomocnym pohonem. Lod’ se fidi kormidelnim veslem, byva jedno na kazdé
strané lodi, samoziejmeé na zadi. Posadku véle¢nych lodi tvofi zejména veslafi,
namoinikt je zhruba jen 10% jejich poctu, stejny je i pocet vojaka a dhstojnikd.
Nikdo se neplavi podle map, ale jen podle svych odhad@i a zkuSenosti,
pfipadné rad nékoho jiného, mofeplavce zkuSen&jsiho nebo spis
obezndmenéjsiho s mistnimi vodami. Rozmary pocasi jsou velmi nebezpe¢né,
nahléd boufe dokaze rozhodnout i nejvétsi motské bitvy bez jediného vysttelu.

Jeden sklapéci stézeni postupné nahrazuje stézen pevny, v pozdnim
obdobi se objevuji i dalsi mensi stézné; kazdy vsak stale nese jen jednu jedinou
plachtu. Ta byla zpoc¢atku ¢tvercova, postupné se na tkor vysky rozsifovala.

latinska, ktera umoziiuje kfizovat i proti vétru.

Bitvy se rozhoduji zejména rychlosti a obratnosti v manévrovani, protoze
nejtézsi rany je schopna zasadit jen lod’ sama svym pfidovym beranem. V
zéavislosti na mentalité naroda je mozné lodé uzpthsobit pro boj muze proti
muzi pfimo na palubéch, coz neméni ani tak vzhled a funkci lodi, jako spis jeji

taktické pouziti v bitve.

Rany stfredovék

Lodé jsou stéle malé, ale hlavnim pohonem je nyni plachta, vesla slouzi
jen k manévrovani v pfistavech apod. Lepsi jsou i plavebni schopnosti, ale
zejména diky plachtdm a nepomérné mensi posadce jsou lodé jiz schopné i
dlouhych zamotskych plaveb. Kormidelni veslo nahrazuje kormidlo na zadi,
ovladané nejprve pakou, aZ pozdé&ji kormidelnim kolem. StéZiii neni vice nez
v pozdnim starovéku, ale cast&ji se vyuziva latinska plachta, hlavni stéZern
vétsich lodi maze mit pfipadné dvé velké obdélnikové plachty.

Spolu s lepsim pozndnim svéta se zlepSuje navigace, profiluje se
piibfezni lod’'stvo a namoinictvo, a lodé a namoinici pro zaocednské plavby.
Mapy jsou vsak stdle velmi nedokonalé, vice neZ na né se spoléha na osobni
zkuSenosti, pfipadné podrobné popisy plavebnich cest; ruku v ruce s tim se
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vyviji tradice lodnich a plavebnich deniki a lodivodd.

V tomto obdobi jiz zac¢inal byt znadm stfelny prach a pomalu se
objevovala déla; byla v8ak v mnoha ohledech horsi neZ starovéké metaci
stroje, takze DM, ktery si je nepieje, nemusi na nich déla ani jiné takové zbrané
zavadét. Tiha boje se z pfimého stfetu lodi kazdopadné presouva na
ostfelovani a potom boj posadek a vale¢nikii na palubach lodi.

Stredovék
Tak tady to jiz bez dél v podstaté nejde. Tedy $lo by to, ale DM by se

musel dost zamyslet nad taktikou a vlibec vzhledem véleénych korabt,
protoze ty se jiz zacaly ptizptasobovat své hlavni vyzbroji, délam. Protoze déla
a sttelny prach viibec valné vétsina hra¢i d20 nema piilis v oblibé, nebudu se
vale¢nymi lodémi a jejich pouzitim dal zabyvat; koneckoncti, v magickém
fantasy svété neni opravdu tak tézké si piredstavit, Ze déla nebylo tfeba
vymyslet, kdyZ mate po ruce néco mnohem tc¢innéjsiho...

Koraby jsou velké a pomérné spolehlivé, prdvé na nich lezi vétsina tihy
prepravy nakladt i lidi ze stath lezicich na brfehti mofi a ocednd. Je velmi
pravdépodobné, Ze se bohaté staty pousti do koloniza¢nich snah dalekych
pevnin a ostrovli, bézné jsou priazkumné vypravy.

Pokud ovSem vezmeme za vzor Stfedozemni mote v této dobé, DM se
nemusi bat namichat v takto pfiznivém klimatu a prostiedi lodé z rtiznych
obdobi a epoch - galéry a galeasy tvofily jadro véaleénych flotil ve Stfedomori
az do 14. stoleti, jesté v 15. stoleti nebyly Zadnou vyjimkou, zatimco bachraté
kupecké koraby se daleko vice pfizptsobovaly technickému pokroku.

Lodé vzddlenych vod

Aby byl obraz (a vybér vas i DM) tplny, je tfeba zminit rozdily, které
byly v nasem svété ve stejnych dobach mezi lod'stvem rtiznych narodd a zemi.
Tytéz rozdily se totiz samoziejmé mohou bez rozpakii objevit i ve svété
hernim.

V dobé na prelomu letopoctu se na ¢inskych dZzunkach objevuje nejen
klasické kormidlo, ale Cifiané znaji a pouZivaji uz i primitivni kompas. I diky
nému pro né neni problém potddat velkolepé vypravy do dalekych zemi.
Jejich lodé jsou podle soudobych (evropskych) méfitek obrovskeé,
nékolikandsobné je prevysuji co do délky, mohutnosti a tondze. Maji nékolik
stéziilt a na nich velké obdélnikové plachty z rostlinnych rohoZzi. Pfes tuto
jednoznaénou pievahu vsak Cifiané nijak nestoji o nadvladu nad vzdalenymi
zemémi a oceany a prenechavaji je jinym.

Napf. Arabam. Ti v podstaté nemaji vale¢na plavidla, zaméfuji se na
obchod, jejich lodé jsou mensi, ale velmi spolehlivé a pohyblivé, spoléhaji na
své latinské plachty a znalost pfevladajicich vétrti a prouddi, diky nimz maji
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vesla jen jako pomocny pohon. Arabska dhau se prakticky beze zmén dockala
20. stoleti; byla vzorem evropskym lodatskym mistrim p#i jejich snahach
vyvinout vétsi a stabilnéjsi lodé€, posléze se stala i oblibenou lodi motskych
piratt. Méla klasické kormidlo na zadi, pfevzaté od Cifianti, ladny tvar trupu,
pomérné nizky ponor a vyrazny kyl. Neékolik nizkych stéZznda neslo tzv.
latinské plachty - vysoké trojuhelnikové plachty, Sikmo zavéSené rahno se
zavésenou plachtou jednim koncem daleko pievysovalo vlastni stézen. Davaly
jim elegantni zjev a na svou dobu vyborné plavebni vlastnosti.

V Polynésii pouzivaly uz v té dobé tzv. katamarany, ¢luny, které se od
lodi ostatnich naroda vyrazné lisily svym dvoutrupym pojetim - dva kanoim
podobné ¢luny spojovala pevna konstrukce, s plosinou nahofe pro naklad
nebo pasazéry. Diky dvéma Stihlym trupdm maji pifi relativné kiehké
konstrukci jejich katamarany vybornou stabilitu i nosnost. Plachty nemély
platéné, ale spletené z rostlinnych rohoZi, tedy z jim dostupnych materidlt.
Tvarem i zptsobem pouZiti byly kompromisem mezi ¢tvercovou a
trojahelnikovou plachtou. PrestoZe tyto katamarany byly vétsinou malé, pfi
vétsim stéhovani lidi je zndmo, ze Polynésané dokézali vyrobit lodé, na néz se
veslo nékolik set lidi se zdsobami na dlouhou cestu z jednoho tichomoiského
ostravku na druhy.
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Slovnik morského vika

Sliboval jsem wvis seznamit s nékterymi z bézné pouZivanych vyrazii
ndamornikit a lodnich kapitanii.

V tomto pfipadé nemd myslim cenu se zatézovat zkoumdanim
jednotlivych pojmtt a nazvoslovi, piislusejicich rlznym historickym
epocham; k navozeni toho spravného pocitu bohaté postaci obecné, zazité
vyrazy a obraty.

Casti lodé

Pokusim se zde stru¢né uvést a popsat ty pojmy, které snad nemusi byt
vSeobecné znamé. Pokud narazite nebo vite o pojmu ¢i vyrazu, ktery by sem
podle vas patfil, nevdhejte prosim a sdélte mi to, rdd tento specidlni
slovni¢ek pojmt doplnim!

kyl: zéklad lodi, to, co ji drzi pohromadé. Je to mohutny trdm nebo
trdmy pospojované dohromady, zhotovené z nejkvalitnéjsiho dfeva; lezi na
samotném spodku lodi.

predni, zadni vaz: prodlouzeni kylu lodi smérem nahoru, nad hladinu,
na zadi i pridi. Jeho tvar je zavisly na typu lodi

Zebra: do oblouku zahnuté tramy napojené na kyl, spolu s nim tvofi
kostru lodi.

obsivka: silnd prkna pfipevnénd zvnéjsku na Zebra a kyl, spolu s nimi
tvofi vlastni trup lodi. Spary mezi prkny jsou utésnéné koudeli a zalité
smolou nebo voskem, toto utésnéni vyZzaduje takika neustdlou péci a
obnovu

obsivka na sraz: druh upevnéni obsivky, prkna jsou pritisknuta
hranami k sobé, aby spara mezi nimi byla co nejmensi, zvendi je tak obly
trup lodé jednolity

klinkerova obsivka: druh upevnéni obsivky, prkna opracovana a
sestavena tak, aby se ¢aste¢né prekryvala, ke kostfe trupu jsou pfipevnény
zeleznymi nyty; zptsob stavby lodi v raném stiedovéku v bouflivéjsich
motich

paluba: utésnénymi prkny uzavieny trup seshora; velké lodé v

N

pozdéjsich vécich mély i nékolik palub nad sebou

-8-
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plachty: co to je vi snad kazdy; jejich zvlastni nazvy, které rozlisovaly
umisténi kazdé plachty na jednotlivych stéZnich, se objevovaly az v
renesanci a pozdéji, v dobé velmi rozvinuté moteplavby - v drtivé vétsiné
her tedy plachta bude prosté jen plachta

rahno: drevéné tyce, k nimz byla pfivazana plachta; tyce byly
pfipevnéné kolmo ke stéZzni tak, aby jimi Slo posunovat a plachtu tak
vytahnout nebo stadhnout

takelaz: souhrnné oznaceni vsech lan a provazi, véetné rahen, diky
nimz drzely plachty na stéZnich

havran, atoéna lavka: nazev pfistavaciho mistku, ktery byl v tomto
pfipadé upevnén na pfidi na oto¢ném podstavci a na konci mél dva velké
zelezné hroty, které se zabodli do paluby nepratelské lodi a umoznili rychly
prechod vojakii na ni; pouzival se jen ve starovéku, na veslicich, a to jesté jen
po jistou dobu - jeho pfitomnost totiz velmi narusovala stabilitu lodi, na
rozboufeném mofi se pak casto potapély

vz

beran: prodlouzeni kylu na pfidi v arovni hladiny, slouZzi k taranovéani

pravobok, levobok: oznaceni pro piislusné strany lodi pfi pohledu
smérem k pfidi; zddny lodnik nikdy nefekne: "prava strana lodi"!

celen: zacal se pouZivat az u vétsich stredovékych lodi, je to Sikmo
vpred vybihajici stéZzen rtzné délky, vzdy vsak mnohem mensinez stézné

Cinnosti na lodi a s lodi
abordaz: pfimy atok vojakl na palubu nepratelské lodi

skasat plachty: termin pro uplné sbaleni plachet - v pfipadé jedné
plachty to znamenalo stdhnout prosté rdhno dolti a dat pry¢ celou plachtu,
na veétsi lodi s vice plachtami se vétSinou plachty jen vykasaly nahoru k
rdhnim a privazaly k nim

podkasat plachty: termin pro zmenseni plochy plachet pii silném
vétru nebo potiebé mensi rychlosti

taranovani: ttok beranem vlastni lodi do trupu lodi neptatelské

protahnuti pod kylem: sttedovéky trest za neposlusnost, ndmornik byl
hozen do vody, vétsinou pted ptid pohybujici se lodi, a potom na zéadi
vytaZen; v té dobé neuméla drtiva vétsina (evropskych) namoinikd plavat

rychlost lodi: ve stifedovéku se méfila poctem uzlikdi, které prosly
rukama méficiho za stanoveny cas; byly uvazané na provazku pfipevnéném
k prknu a hozeném do mofte. Uzliky byly v takové vzdalenosti, aby vysledek
udéval rychlost lodé v ndmornich milich

namoini mile: mérnd jednotka pouZivana od stfedovéku, 1852 m.
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Vzhledem ke zptsobu méfeni se rychlost lodi udavala v wuzlich
(ndm.mil/hodinu)

zahdkovani: manévr znamy z pirdtskych filmd byl v lodnich bitvach
sttedovéku naprosto béznou praxi - po zahadkovani neptatelské lodi
nasledovala abordaz a boj o kontrolu nad obéma plavidly

kfizovani: plavba pod plachtami ¢aste¢né proti sméru vétru; nemozné
se ¢tvercovymi plachtami, $lo to jen s latinskymi; s vyvojem lepsiho
oplachténi se thel plavby proti sméru vétru pod plachtami neustale
snizoval, oplachténi ve sttedovéku kiizovani v podstaté neumozrnovalo

vodni kotva: velky pytel, tzv. sak, uvdzany na silném lané a hozeny do
vody. Lodi na $irém mofi umoznioval v bouti zpomalovat rychlost, kterou ji
vitr hnal; pouZivani znamo aZ nékdy v pozdnim stfedovéku

Typy lodi

PrestoZze si kazdy DM muZe (a do jisté miry by moZzna i mél)
vymyslet vlastni nazvy pro lodé, které se plavi na motich a oceanech jeho
svéta, neni $patné mit néjaky zachytny bod, inspiraci. Nasledujici seznam
nazva a velmi struénych popist jednotlivych historickych typt lodi berte
jako takovouto inspiraci. To, jaky ndrod a zhruba kdy danou lod
historicky pouzival, zde opét uvadim hlavné pro vasi lepsi piedstavu
toho, jak tento typ ptfipadné zatadit ve svém svéteé.

Pokud uvedu, Ze néjaky typ lodi vychazel z jiného, nebudu zbyte¢né
uvadeét vSechny shodné znaky nového typu znovu, ale spis jen vypichnu
rozdily. Dokud neuvadim néco jiného, vSechny starovéké a zpocatku i
sttedovéké lodé mély stézen zhotoveny z jediného kmene.

Starovék

rakosovy ¢lun: pfes svij tvar "¢lunu" to byl vlastné vor - voda
prosakovala skrz pevné svazané otepi rdkosu nebo papyru, nad vodou ho
drzela jen jeho minimélni vdha; mél na svou velikost mizivou nosnost, ale
vydrzel i dlouhou plavbu po mofi; mél jednu ¢tvercovou rdhnovou
plachtu, kormidelni veslo na boku a nékolik vesel; bylo to jedno z prvnich
plavidel, v deltach velkych fek se ale pouzival cela tisicileti pro maximalni
dostupnost materialu a superlevnou vyrobu

gaula: nejstarsi fénicka obchodni lod’, pomér sitky k délce byl veliky,
1:3; méla jedinou velkou ¢tvercovou rahnovou plachtu a vesla, fidila se
kormidelnimi vesly po obou bocich lodi na zadi; méla "prohnuty" tvar se
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zdviZzenou a do Spicky ztzenou pfidi i zadi, charakteristicky pro vsechny
prvni starovéké lodé

starovéka fecka obchodni lod: byla Stihlejsi nez gaula, z niz
vychazela, pomér Siftky k délce trupu byl 1:4; méla téz jen jednu
obdélnikovou rdhnovou plachtu a jen nékolik vesel, uréenych k
manévrovani v pfistavu a v bezvétfi; tvarem se od gauly lisila zejména
ostrou pfidi sbihajici se v trovni ponoru do Spice v napodobé ttoc¢ného
beranu feckych vale¢nych lodi; fidila se kormidelnimi vesly upevnénymi
na obou bocich na zadi lodi

monéra: prvni véalecnd starovékd veslice, s jednou fadou vesel,
jednou obdélnikovou rahnovou plachtou na sklopném stézni a beranem
na pridi v drovni ponoru; vSechny starovéké vale¢né veslice se fidili
kormidelnimi vesly upevnénymi na zadi na bocich trupu

diéra: veslice se dvéma fadami vesel, byla rychld, obratnd a na svou
pofizovaci cenu vykonnd, takze se k jeji koncepci lodafi vraceli po cely
starovék

triéra: klasickd valec¢na veslice starovéku, se tfemi fadami vesel;
univerzalni bojové plavidlo, na svou velikost rychlé a obratné, pfitom uz
mohlo nést i vétsi vyzbroj a vojsko

pentéra: mohutnéjsi obdoba triéry, nesla vice muzt i vale¢nych
strojli; usporddani vesel (a veslaf(i) neni dodnes vyjasnéno - ja se klonim
knazoru, Ze neméla vic fad vesel nez triéra, jak by naznacoval nézev, ale
spise vice veslaill na veslo; nebyla pf#ili$ rychla ani obratna, ale ¢astecné to
vynahrazovala nosnosti a po¢tem vale¢nych strojii a vojadka na palubé;
byla uz v lod’stvu Kartaga, Rekové ji méli ve vyzbroji jako dopInék triér,
totéz platilo pro Rimany

dhau: vyborna, velmi rozsifend arabska obchodni lod’, prostorna a
dobfe ovladatelna diky latinskym plachtdam a pédkovému kormidlu;

stavéla se v nejraznéjsich velikostech, vytvarejicich fadu podtypt, stéZen
nebo stéZzné byvaly ponékud sklonéné smérem k pridi

patamar: indickéd lod’ odvozend od arabské dhau, od které se lisila
hlavné prohnutym kylem; jeji oplachténi i kormidlo bylo stejné. Ve
vysokych vinach nevynikal rychlosti ani ovladatelnosti, pouzival se proto

NN

jen pro piibfezni a ¥i¢ni plavby

proa: indonésky ¢lun s vahadlem, bambusovymi stézni a trojcipymi
plachtami z lykovych rohozi ve tvaru krabich klepet byl na Sirém mofi
naopak vyborné ovladatelny, bezpe¢ny a rychly; k fizeni slouZilo
kormidelni veslo upevnéné na boku na zadi hlavniho trupu

obchodni dzunka: ma typicky bachraty tvar, zdviZzenou piid a
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tupou zad; Cittané na ni asi jako prvni zavedli pdkové kormidlo umisténé
vzadu na zadi - mohli diky nému stavét opravdu obii dZzunky s az péti
stéZzni; méla rahnové obdélnikové nebo lichobéZznikové plachty zhotovené
pfevazné z bambusovych rohozi; velké dzunky meély uz tehdy nékolik
palub

valeéna dzunka: mély ponékud stihlejsi trup nez obchodni dzunky a
vice vesel, ale konstrukce i oplachténi byly stejné

liburna: velmi rozsitena ¥imska vale¢nd lod, vlastné upravena recka
diéra; lisila se od ni zejména oplachténim latinskymi plachtami; byla velmi
rychlé a obratnd, jako prvni ji pouzival narod piratt Liburnové

korbita: starovékd fimska obchodni lod, vychazela z fecké obchodni
lodi, ale oproti ni mivala vpredu jesté jeden mensi, k pridi sklonény stézen
(pfedchtidce celenu) s dalsi obdélnikovou rdhnovou plachtou a nad
velkou hlavni plachtou byly ve snaze po zajisténi vétsi rychlosti plavby
pfidavany jesté dveé trojuhelnikové plachty; na zadi méla lehky pfistfesek
pro kapitana nebo dtilezité cestujici

triréma: pfima nasledovnice triéry; nebyla tak obratna ani po vétru
rychld jako liburna, ale unesla mnohem vétsi pocet véale¢nych strojii a
vojakl; v pocate¢nim obdobi byla vybavena oto¢nou tato¢nou lavkou
(havranem) usnadnujici aborddZz, protoze vsak zptsoboval zna¢nou
nestabilitu lod¢, po par stoletich se prestal pouzivat

Stredovék
drakkar: dlouhd lod” Vikingti, jednofada vale¢na veslice s jednim

sklopnym stéZzném a jednou velkou prficnou rdhnovou plachtou,
zaoblenou pfidi i zadi, ovladana kormidelnim veslem; pomérné rychla a
na svou dobu vyjime¢né bezpecna i na volném moti, pfestoze neméla
uzavienou palubu; trup byl zhotoven klinkerovou obsivkou (s podél

pfesahujicimi prkny)

snekkar: mensi varianta dlouhé lodi

knarr: obchodni lod” Vikingti, byla mensi a $irsi nez jejich vale¢né

lodg¢, jinak se od nich nelisila

hulk: nakladni, pfevazné #i¢ni lod severni Evropy; méla velmi nizky
ponor, ale byla pomald a na volném mofi velmi nestabilni; podle
odlisnosti v konstrukci se vyvijela paralelné s lodémi Vikingti, ne podle
nich; trup byl zhotoven klinkerovou obsivkou

nef: tento severoevropsky typ lodé vychazel z knarru a dlouhé lodé
Vikingfti, na pfidi uz ale mél kratky Sikmy stézen s dalsi mensi plachtou a
na piidi i zadi mél oteviené kastely, nastavby pro lucistniky; stale se
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ovladal kormidelnim veslem a trup byl zhotoven klinkerovou obsivkou

koga: gdariskd obchodni lod’ navazujici na vikinsky knarr a nef, méla
ploché dno a pomér $itky k délce 1:3; na jediném stézni meéla jednu
obdélnikovou réhnovou plachtu; jako prvni evropska lod’ méla kormidlo
na zadi v ose lodi; trup byl zpocatku zhotoven klinkerovou obsivkou,
potom uz klasickou obsivkou karvelovou (prkna jsou kladend na sraz)

karavela: méla dva nebo tfi stézné, mohla mit p¥i¢né rahnové nebo
latinské plachty; fidila se pakovym kormidlem umisténym v ose lodi; na
z4di méla nastavby s kajutami, byla stabilni a celkem rychl4, ale ne prilis
velika

karaka: vétsi a bachratéjsi verze karavely; méla vétSinou tfi stézné, v
pozdéjsim obdobi uz dvoudilné, a obdélnikové rahnové plachty s
vyjimkou mensiho zadniho, kde byvala plachta latinskd; u dvoudilnych
stéziit uz meéla dvé patra plachet; fidila se pakovym kormidlem,
kormidelnik uz nevidél na mote, stal v mistnosti v zadni nastavbé; méla
velkou nosnost, ale byla vratkd, pomalé a neohrabana

galeona: nejlepsi lod stfedovéku, nasledovnice karak a karavel;
mivala i ¢tyfi, posléze ale jen tfi stézné, které v poslednim stadiu vyvoje
byly aZ trojdilné - méla tolik pater plachet, z kolika dil byl stézen, jen na
kratkém zadnim stéZni se stéle drzela jedina latinska plachta; fidila se jesté
padkovym kormidlem; galeony byly obchodni i vale¢né, lisily se pouze
mnozstvim dél a posddky na palub¢; byly spolehlivé a na svou velikost
rychlé, pfitom mély velikou nosnost

Sebeka: velka arabska plachetnice vychazejici z dhau; jeji valecna
verze méla beran na ptidi v trovni paluby a vice vesel; lod' méla tii stézné,
na kazdém jednu velkou latinskou plachtu; skvéla lod’ do Stfedomofti, ale
ne na Siry ocean

katamaran: polynésky vétsi bratr proa; tuto lod tvotily dva identické
stihlé trupy, spojené nahotfe plosinou; mél jednu nebo dvé plachty
stejného typu jako proa; je mimofadné stabilni, rychly a spolehlivy

dahabija: jeden ze stfedné velkych typa klasické dhau, pouzivany
hlavné na fece Nil; obvykle méla dva stézné

bagala: nejvétsi arabska lod, jeden z typu klasické dhau; klasické
latinské plachty méla hodné vysoké a siroké, obvykle méla jen dva stézné

dromén: byzantska vale¢na veslice pfimo navazujici na starovékou
liburnu a trirému; mél dvoji fadu vesel (mensi dromény i jen jednu fadu)
a beran, ktery vSak uz nebyl jeho hlavni zbrani; mél jiz kormidlo na zadi v
ose lodi a jeden nebo dva stéZné s latinskymi plachtami; kastel na pfidi byl
vyzbrojen byzantskymi '"plamenomety", vrhaci tzv. feckého ohné a
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katapulty

galéra: toto jméno je vZité nejvice pro véale¢nou veslici italskych mést;
vychazela konstrukéné z dromoénu, méla ale jen jednu fadu vesel, beran
byl na drovni paluby, coZ po taranovani nepiatelské lodi usnadnovalo
abordaz; méla obvykle dva stézné s latinskymi plachtami; kastely na ptidi
i zadi byly vyzbrojeny dély - na rozdil od vale¢nych galeon méla vétsi
palebnou silu smérem vpied a vzad, nikoli do boku

galeasa: vlastné jen hodné velka galéra, s mohutnéjsi vyzbroji,
velkym muZstvem na palubé a vétSinou tfemi stézni, které nékdy nesly
kombinované plachtovi s alespont jednou obdélnikovou rahnovou
plachtou

Zavérem

Je az s podivem, jak moc se jednotlivé zdroje v literatute (netkuli na
internetu) lisi v popisu jednotlivych typt lodi. Snazil jsem se volit takovy
popis, na kterém se shodovalo vice zdrojit a ktery mé osobné pasoval do
daného obdobi. Pokud zde najdete faktickou chybu nebo Vam bude
chybét oblibeny typ lodé, nevédhejte a kontaktujte mé, rad sviij vycet
doplnim.

Pouzita literatura:

Vaclav Patocka: Valec¢nici pod plachtami korabt

Vaclav Patocka: Plachty objevuji svét

Technické atlasy ABC

History and archaeology of the ship

Wikipedia

SeaPlanet - pozor, nékteré zde uvedené tdaje jsou opravdu
zcestneé
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Na palubé triéry

Vychazejici slunce se zatipytilo na kovani plosiny pro lucistniky, pohladilo vesla
zvedajici se v pravidelném rytmu pomalého zpévu galejnikii a konecné ze tmy vykrojilo
celou majestatni, dravou krasu tvé vilecné lodi. Tahly skiipot vesel a Sumeéni vody pod
pridi prozrazuje, Ze za velitelskou lodi se Zenou dalsi. Schyluje se k poridné namorni
bitvé...

V kapitole Lod¢, plachty, namoinici jsem radil vSem, kdo maji chut
zahrat si dobrodruzstvi na mofti, aby si nejprve ujasnili, v jakém obdobi
technického rozvoje se jejich postavy nachazeji nebo nachazet budou. Vyplyva
z toho nezaménitelnd atmosféra celé hry - a ja budu v tuto chvili pfedpokladat,
Ze jste si vybrali obdobi starovéku, obdobi, které dava vyniknout talentu
jednotlivce, jeho odvaze a také sile vlastnich pazi.

Starovéké vélecné lodé byly veslice, jejich hlavni pohon tvofila dlouha
vesla a pocetni veslafi. Jedina velka pravothld rahnova plachta slouzila pro
presun lodé v pfiznivém vétru, neumoziiovala ji p¥ili§ velké manévrovani a
pied bojem byla vzdy stahovana. Hlavnim pozadavkem na vale¢nou lod byla
odjakziva rychlost, pohyblivost a pevnost. Rychlost se u veslic dala zvySovat
pouze zvysenim poctu veslaft, jenze to se pfi klasickém usporddani veslat
dalo jen prodlouzenim trupu. A tady narazeli starovéci lodafi na hranice
svych dovednosti; ptili§ dlouhé lodé se na rozboufeném moti snadno lamaly a
potapély. Resenim bylo zménit rozsazeni veslait do fad vedle sebe, u vétsich
lodi i v fadé nad sebou. Pokud bylo v dtisledku toho nejvyse polozené veslo
prilis dlouhé, ovladalo ho i vice muZzu.

V jeho vrcholném obdobi tvofila jadro feckého vale¢ného lod'stva tzv.
triéra, veslice se tfemi fadami vesel. Veslafi ukryti ve stihlém trupu sedéli
patrné ve dvou fadéch nad sebou. V horni fadé dva vedle sebe, kazdy ovladal
jedno veslo, ve spodni fadé sedél na lavici vzdy jen jeden veslaf. Vesla mély
zapfend ve vyloznicich, dfevénych néstavcich prodluzujicich nad c¢arou
ponoru trup do stran, aby umoznily snazsi ovladani vesel. Trup pevné
uzavirala prkenna paluba, na niz operovali vojaci a ndmoinici.
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Reckd vilecnd triéra

Konstrukce a vzhled triéry

Triéra byla dlouhd 25 - 40 metr(, $iroka byla asi jednu Sestinu az osminu
délky. Trup tvofila konstrukce kylu a Zeber, ktery prekryvala obsivka ze
silnych prken kladenych na sraz a dobie utésnénych koudeli a smolou. Zad' se
zdvihala v oblouku vysoko nad vodou, az ke zdobnému konci ¢nicimu nad
vlastni palubou. Tento tvar umozrioval vytahnout lod” zadi na bieh, aby mohla
posadka pfenocovat. Na ptidi tomu totiZ branil beran, v tirovni ponoru daleko
pred palubu prodlouzeny kyl, uréeny k prorazeni bokt jinych lodi. Nad
beranem se zdvihal mensi kloun, vytsténi pfedniho vazu v oblouku
napodobujicim zad, ale ne tak pfetazenému. Pro ochranu pted neptatelskymi

v 2N

berany se boky lodi na ¢afe ponoru nékdy pobijely olovénymi plechy.

Triéra méla jediny stéZeri, vétSinou napevno vsazeny do jejtho trupu,
vysoky byl zhruba polovinu délky lodé. Mohl vsak jesté byt i skldpéci; pokud
byl pevny, objevoval se na jeho vrcholu uz i strazny kos, v bitvé obsazeny
lukosttelci. Na stézeti se vytahovala jedina velkd, ¢tvercova plachta na hornim
rdhnu. Lanovi bylo minimélni a jednoduché. Na kazdém boku lodé bylo na
zadi jedno velké kormidelni veslo. U nich stil na palubé jednoduchy
plistieSek pro kapitdna a jeho dustojniky. Na ptidi stdvala u vétsich triér
vyvySend krytd ploSina pro lukostfelce a malé vale¢né stroje. S tim jak se
zvysSovala dtleZitost oplachténi a znalosti jeho vyuZiti se na pridich nékterych
triér mohl zacit objevovat doptedu sklonény druhy stézen, opatfeny mensi
rédhnovou plachtou, taktéz pravothlou.

Kotvy triér byly zpocatku kamenné, pozdéji dfevéné, s bronzem
okovanymi hroty. Zelezné kotvy se zacaly pouzivat az v pozdé&jsi dobé, pokud
ovSem ma narod dostatek Zeleza, neni myslim ddvod jimi nevyzbrojit i triéry.
Méjte ovsem na paméti, ze tyto lodé kotvily jen v pfipadé nutnosti, jejich
posadka je radéji na noc vytahovala na bfeh. Na palubé byl jesté ptistavaci
mustek, spis siroky zebiik, po némz nastupovala posddka na lod..
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Posadka

Na obsluhu celé lodi stacilo 10-15 namoinikt, véetné dvou kormidelniki.
Béznd triéra vsak vezla celkem kolem 200 muz®; dastojnikt s velitelem,
vojakll a dozorct byla jen asi desetina celkového poctu, zbytek tvorili veslafi.
Zpocatku to byli za velmi skromny Zold najati chudaci a svobodni muzi, ¢im
vic v8ak bylo lodi a jejich potteba veslafti, tim castéji se sahalo k opravdovym
galejnikiim - vale¢nym zajatcim, odsouzenym zlo¢incim a otrokéim. V obdobi
triér vsak to nebylo pravidlem a sluzbu na lodi tak nutné nemuselo provazet
svisténi bi¢i a zapach nemytych tél galejnikt, ptikovanych bezmocné ke své
lavici a veslu.

Nejvétsi triéry mély jen veslart 200, asi 15 ¢lent posadky, které bychom
dnes nazvali ndmorniky, a maximalné 20 vojakti a dtstojnikd. Takové
mnozstvi lidi potfebovalo mnoho zasob; v této dobé si je jesté vale¢né lodi
vozili s sebou, coZ omezovalo jak jejich rychlost kvtili naloZeni, tak i opera¢ni
dosah, protoze se na né zasob pfirozené mnoho neveslo. Zaclenit do vale¢nych
lod'stev i nakladni, nevyzbrojené lodé vezouci zasoby, napadlo az Rimany, nic
ovéem DM nebrani vymyslet si na svych svétech podobnou strategii i u
narodd pouzivajicich tato plavidla.

Plavba

Triéry zvladly i dlouhé plavby po Sirém mofi. Problémem bylo
nepfiznivé pocasi - diky uzaviené palubé sice nehrozilo okamzité potopeni,
ale na rozboufeném mofti neslo pouzit vesla a jedind plachta v kombinaci s
kormidelnimi vesly nedédvala pfili§ prostoru k manévrovani. Dal$im
problémem byla samozfejmé navigace, boufe mohla zanést lod’ daleko na &iré
mote nebo naopak na ttesy a posddka o tom do posledni chvile neméla tuseni.
Proto se kapitani drzeli spie u pobiezi, kde mohli pfistat, vytdhnout lod na
breh a Spatné pocasi v bezpeci preckat.

Béhem dlouhych plaveb a pfesuni se maximalné vyuzivaly plachty,
vesla pfichazela ke slovu zejména v boji. Tehdy byla naopak plachta tplné
stahovana, aby se zachovala maximalni manévrovatelnost. OvSem pfes jejich
stihlost a maly ponor nedosahovaly podle vseho v boji triéry vétsi rychlosti,
nez 10 km za hodinu. Vzdyt také vazily i pfes 100 tun; obraty a manévry byly
velmi pomalé, trvaly desitky vtefin, moznd i minuty. NejdtleZzité&jsi pfi nich
byla souhra veslaiti a kormidelnik.

Boj

Souboj triér (a ostatnich starovékych lodi) probihal ve dne a takika vzdy
u pobrezi, v mélkych a bezpe¢nych vodach, v nichz se dalo bez vétsich potizi
rovnomérné veslovat. Kazdy kapitan a velitel lod'stva se pokousel vyuzit
mistnich podminek k vlastnimu uzitku - taktické schopnosti a rozmisténi lodi
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hraly zasadni roli v ur¢ovéani vysledku bitvy vétstho poctu lodi.

Vlastni stfet zacinal jiz na velkou vzdalenost ostfelovanim lucistnik(i a
palubnich véale¢nych strojh. Starovéké véalecné stroje byly schopny vrhat velké
Sipovité stfely nebo kamenné koule s pomérné vysokou presnosti na
vzdalenost 100 az 300 metrdi, velké stroje az na 400 m. Pfesto vSak bylo
stfelbou jen velmi zfidka dosazeno rozhodujici pfevahy, protoze vale¢né stroje
na palubach lodi nemély dostate¢nou silu na to, aby nepfatelskou lod
skutecné poskodily - slouzily spiSe k ostfelovani jeji posadky. Stfelba proto
probihala béhem pfiblizovani na kontaktni vzdalenost.

Hlavnim Gtoénym prostfedkem triér byl beran. Kazdy kapitan se snazil
manévrovat lodi tak, aby plul kolmo na bok neptatelské lodi a zasahl ji svym
beranem, zatimco se snazil vyhnout podobné uvaZujicim protivnikm. Pfi
takovémto manévrovani se velmi vyrazné projevovala souhra a vycvik veslaril
s kormidelniky. ZkuSenéjsi posadka méla pii tom jednozna¢né navrch,
zejména pfi souboji dvou lodi; ve skrumazi velké bitvy uz to tak jednoznaéné
asi nebylo. Krom taranu pf#imo do trupu nepftitele se provozoval i Gtok na
vesla - lod’ s jednou fadou vesel polamanych byla v podstaté ochromend a
vydana na milost nepfiteli. Nemluvé o masakru mezi veslati, ktery takovy
néjezd beranem a trupem lodi do jejich vesel udélal... Tento manévr najezdu
na vesla nepfitele se také pfedem cvicil: na dohodnuté znameni veslafi na
patfi¢né strané lodi zat4hli vesla do nitra trupu, aby o né pfi atoku nepfisli.
Veslati na strané obéti ovSem mohli udélat totéz, a pokud byli dostatecné
vycviceni, také tak ¢inili. Vysledkem pak bylo tésné mijeni obou lodi bok po
boku, které vétsinou koncilo pokusem o tzv. abordaz, neboli pfipoutani slabsi
lodi kotvicemi a haky na provazech k boku lodi Gto¢nika, s naslednym ttokem
vojakil na jeho palubu.

Pti taranovani nepfitele hrozilo, Ze beran uvizne v trupu zasazené lodi
tak pevné, ze pak ato¢nika potopena lod’ stéhne s sebou do hlubin. Jakmile to
zjistili, lod'af$ti mistifi se tomu snazili zabranit osazenim pticky zhruba v
poloviné beranu, ktera méla zastavit jeho pranik p#ilis hluboko dovnitf
nepratelské lodé.

Pozndmka autora

Prestoze tento c¢lanek pripomind spi$ historickou studii nebo snad
dokonce hodinu déjepisu, nenechte se jim zbytecné omezovat. Prec¢téte si ho a
vstiebejte. A potom pfizpusobte a upravte vSechny zde zminéné prvky tak,
aby odpovidaly vas$im pfedstavam o svété oplyvajicim nejen obchodniky,
vojaky a nadmofniky, ale téZ hrdiny s nadlidskymi schopnostmi, obfimi
nestvlirami, magii a svéhlavymi bohy...
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Na palubé drakkaru

Blesk osvitil zaliv vyklizeny pfichdzejici bouri. Na vrcholku jedné z vysokych
vin, busicich do kamenného mola pfistavu, se na okamzik zaleskla vysokd prid cizi
lodi. V tomhle pocasi by se ale plavil jen silenec... pokud ovsem ta lod neni drakkar,
draci lod' pirdtii a morskych valecnikii!

Neni snad nikdo, kdo by u nas neznal povést o divokych severskych
véle¢nicich a mofeplavcich. Vikingové. Pfi vysloveni tohoto slova se ve
sttedovéku tfasla pobrezi celé zapadni Evropy. Pokud touZzite prenést se do
¢ast odvaznych plavcd a drsnych dobyvaé¢nych bojovniki, nebude jisté na
Skodu védét néco malo o lodich, které tvorili nedilnou soucast jejich povésti.
Lodich, které je provazely cely Zivot, byly mistrnym a nejlepsim vydobytkem
jejich techniky, femesla a uméni. O dracich lodich, o drakkarech.

v

Vzhledem k obecné nepfiznivéjsimu podnebi a mnohem nepokojnéjsimu
ocednu, ktery Vikingové na svych lodich brazdili, se konstrukce vikinskych
lodi zna¢né odliSovala od starovékych lodi, prestoZze z nich bezesporu
vychézela. Po zapoceti dobyvaénych vyprav na pobieZi Evropy se i u Vikingt
zac¢alo oddeélovat lod'stvo obchodni, zejména tedy rybéarské, a vélecné.
Hlavnim pozadavkem na vale¢nou lod’ Vikingti nebyla jen obligatni rychlost a
manévrovatelnost, ale téZ maximdalné meélky ponor i pfi plném =zatiZeni
nalodénym vojskem - to jim umozniovalo plavit se jak podél pobrezi, tak i
hluboko do wvnitrozemi osidlenych oblasti na hladinach velkych fek a
prepadavat nic netusici mésta a osady. OvSem od rybérskych a obchodnich
lodi se vale¢na plavidla liSila pfedevsim svou velikosti, ktera byla az
dvojnésobna.

Drakkar neboli dra¢i lod’ nebyl vlastné konkrétni typ lodi. Vikinské lodé
se tak nazyvali podle zdobenych pridi, které byly vyfezavané do podoby draci
hlavy. Nékteré lod¢, vétsinou mensi, mély piid ozdobenou vyfezdvanou hadi
hlavou; ty se podle toho nékdy nazyvaly snekkar, zndmy jsou téZ pod nazvem
karv. V dalsim textu budu drakkar pro jednoduchost piedstavovat v jeho
nejobvyklejsi podobé jako typickou vale¢nou lod’ Viking.
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Konstrukce a vzhled drakkaru

Drakkar mél raznou délku, nejc¢astéjsi byla od 30 do 40 metrt, i kdyZ jsou
znamy drakkary mensi i jesté delsi. Lod této délky vsak byla relativné
standardnim vale¢nym plavidlem Vikingdi, oni sami ji nazyvali prosté , dlouha
lod” (langskip). Drakkary meély Sitku zhruba Sestiny délky. Trup tvofila
konstrukce kylu, Zeber, pfedni a zadni vaz, okrajové obrubnice a plast
sestaveny tzv. klinkerovou obsivkou (viz Slovnik motského vlka). Kyl byl z
jednoho kusu dubového dfeva, stejné jako obé vaznice. Ty se v oblouku
vypinaly vysoko nad boky trupu a jejich zakonceni se stdvalo umeéleckou
vyzvou severskych fezbatrt, pravé zde vznikaly ony proslulé dra¢i a hadi
hlavy. Dracilodé byly oteviené, nemély trup uzavieny palubou.

Stézent Vikingové upeviiovali do mohutného dubového bloku leziciho
uprostfed na dné lodi; byval borovy, dlouhy polovinu az dvé tfetiny délky
lodé a v pfipadé potieby se dal sklopit. Vztyceny stéZeni byl lany upevnén k
pfednimu i zadnimu vazu a také k obrubnicim. Plachtu pouzivali jen jednu,
obdélnikovou nebo ¢tvercovou, zhotovenou z vinéné latky; pripevrovali ji na
horni rdhno.

Kromé plachet mél drakkar i vesla, vzdy vsak jen v jedné fadé. Byvala
dlouha maximalné 6 metrd, vyrabéli je nejcastéji z borového dfeva. Uchyceny
byly v obsivce vzdy mezi jednotlivymi Zebry, v otvoru pro né vyvrtaném.
Zatékani vody do lodi kolem otvoru branila koZen4 manzeta, kterd byla kolem
vesla upnuta. Otvory byly rozsifeny tak, aby se jimi protdhl i list vesla, kdyz
bylo tfeba ho ulozit do lodé. U otvort s vesly nebyly Zadné pevné lavice, takZe
veslafi si bud pfinesli malé stoli¢ky ¢i bedny, nebo museli stat v predklonu a
veslo pti zadbéru tlacit od sebe misto tdhnout k sobé. Pocet vesel se liil podle
délky, u typického drakkaru jich bylo 30. K fizeni sméru plavby slouzilo
kormidelni veslo. Bylo vzdy jen jedno, na zadi na pravém boku lodi.
Vikingové upravili jeho uchyceni k trupu a ponékud vyvysili stanovisté
kormidelnika, diky ¢emuz bylo velmi lehce ovladatelné i na rozboufeném
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moii a lod’ na n&j vyborné reagovala; podle dochovanych zprav mnohem lépe
nez starovékeé veslice.

Na obrubnicich lemujici trup drakkaru byly tchyty, na které Vikingové
béhem plavby veéseli své &tity. Jednak se jim nepletly v lodi a jednak tim
navysovali vlastni boky lodé a chrénili se tak pfed vysokymi vlnami i sttelami
nepfatel.

I Vikingové pouzivali kotvy, zpocatku fimské s vyvazujicim dfevénym
bfevnem na konci, které zajistovalo zabodnuti jednoho z hak{ do dna. Velmi
zéhy vsak vyvinuli svou vlastni kotvu, tzv. normanskou, se ¢tyifmi i vice haky
na konci, které zajistily, ze se kotva vzdy alespon jednim hakem nékde
zachytila; pricné brevno pak uz bylo zbytecné. Ostatné tuto jejich kotvu
pouzivame v podstaté nezménéné podobé dodnes...

Posadka

Od starovékych lodi se vikinské odliSovaly v jednom velmi ddlezitém
bodé - nebylo na nich misto pro otroky. Vikingové se na svych lodich vydéavali
dobyvat kofist a slavu, otrok nemohl mit ani jedno. Veslati byli proto
normalnimi ¢leny jejich druZiny a po dosaZeni cile se chapali zbrani a vrhali
do boje jako vSichni ostatni. Totéz plati o ostatnich lodnicich - Zivot Vikingt
byl natolik tésné spjat s mofem a plavbou po ném, Ze namornickd zru¢nost u
nich nebyla ni¢im vyjime¢nym a musel ji zvladat kazdy vale¢nik.

Samozifejmé Ze i u nich se postupem ¢asu vyvinula jakasi specializace,
kazdy nemtze umét vsechno. Krom veslaiti méli napf. muZe pravidelné stojici
na pifidi na hlidce, kdyz proplouvali mélkymi vodami, aby je varoval pied
ttesy a mél¢inami. Dalsi pfedem urceni muZi se starali o plachtu. Hned po
veliteli lodé byl ctén kormidelnik (nékdy to byvala jedna osoba); kormidlo
Vikingové nesvéfili do ruky jen tak nékomu, vzdyt pravé na jeho zrucnosti a
umu casto zavisel zivot v8ech lidi na lodi.

Nejmohutnéjsi dlouhé lodé (na délku méfici 45 metri) uvezly krom
veslarti jesté asi 200 dalsich vale¢nikd. Vikingové Zili v rodové spole¢nosti,
posadku jedné nebo i vice lodi proto az na vyjimky tvofili navzajem spiiznéni
bojovnici.

Plavba

Ve svych drakkarech se Vikingové beze strachu vydavali i na dlouhé
plavby po 8irém moti. Tyto lodé mély tak vyborné plavebni vlastnosti, ze byly
bezpe¢né i na dost rozboufeném mofi. Je znamo, Ze Vikingové byly velmi
zru¢ni a odvazni moieplavci. Mnohem vice neZz lidé na starovékych veslicich
také vyuzivali plachtu, kterd také co do plochy byla vétsi nez na
sttedomoiskych galérach - jeji sitka byla obvykle rovna poloviné celé délky
lodé.
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Diky velké plachté dosahovaly drakkary za pifiznivého vétru bézné
cestovni rychlosti 10-12 uzld (cca 18,5 - 22 km/h), za bezvétii pouze pod vesly
pry az 5 uzlt (cca 9 km/h). Vzhledem ke konstrukci a profilu trupu nepfesahl
ponor drakkaru 2 metry.

Pti svych plavbéch se orientovali zejména podle pobtezi, podle zdaleka
viditelnych orienta¢nich bodt, které znali budto z vlastni zkugenosti, nebo z
vypravéni jinych moteplavc. Neni zndmo, Ze by vyuzivali néjaké navigacni
mapy nebo plavebni deniky. Pfesto znali pfevlddajici sméry vétrd a proud
siroko daleko kolem své zemé a dokonale je pfi svych plavbach vyuZivali.
Podle barvy moie a druhu motskych chaluh a fas dokazali urcit oblast, kde se
nachézeji, i na volném mofi. Pii plavbé pies ocedn s sebou bravali moiské
ptaky. Ty pak vypoustéli, a kdyZ se pték rozlétl néjakym smérem, nésledovali
ho, protoze védéli, ze tam lezi zemé. Kdyz se vratil zpét na lod, védéli, ze zem
je jesté daleko.

Boj

Na rozdil od starovékych veslic drakkary nikdy nemély beran. Boje
severskych vale¢nikt se totiz zpocatku jen zfidka odehravaly na palubéach
lodi. Jejich taktikou byl rychly, pokud moZno nepozorovany najezd na zem a
usedlost nepfitele a jeho pfepadeni po sousi. Pravé z tohoto pojeti boje
vychézela konstrukce jejich lodi. V dobé, kdy meéli Vikingové jiz dost lodi na
to, aby se mezi nimi mohly odehrat vétsi ndmofni boje, uz méli davno
mnohem snazsi cil neZz vlastni sousedy - bohaté pobfeZni staty na zapadé a
jihu Evropy.

Vikingové byli ovSem i neblaze prosluli pirati. Pfi stfetu plné obsazeného
piradtského drakkaru s obchodni lodi boj rozhodli lucistnici a kormidelnici
svym manévrovanim. Pokud pirati svou koftist dostihli, boj ukon¢ila abordaz,
pfi niz musel nutné zvitézit ato¢nik, protoze obchodnik namisto vojska vezl
svyj naklad. Kdyz se stietla lod’stva slozend z drakkard, boj probihal obdobné
- nejprve intenzivni ostfelovani $ipy a ostépy, ndsledované abordazi. Snahou
velitel bylo dosahnout p#i ni pocetni pfevahy tim, Ze jednu lod napadlo
zaroven nékolik spojeneckych lodi. Materialni ztraty byly pfi tomto zptsobu
boje v podstaté minimalni, narozdil od lidskych, coz Vikingtim vyhovovalo.

Tézko ftici, jak by dopadl stfet drakkaru se stfedomoiskou galérou -
vyhoda by podle mého nazoru byla spiSe na strané drakkaru, protoZe ten byl
pod plachtou bud’ stejné rychly nebo rychlejsi, nez soudoba vicefada veslice s
beranem, a pod vesly byl zase obratnéjsi, takze by bylo velmi obtizné ho
Uuspésné taranovat. Navic mél na palubé v podstaté jen samé vélecniky,
narozdil od starovékych veslic s otroky u vesel, takze abordaz by jednozna¢né
vyznivala v jeho prospéch. Vyhodou galér by ovSem byla pfitomnost
vale¢nych strojii na palubé a také vyuziti ohné v boji - ani jednu z téchto
zbrani na svych lodich Vikingové nepouZivali.
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Pozndmka avtora

Nérod rybatd, piratt a krvelaénych vale¢nikt ma snad kazdy fantasy
svét. Vikingové jsou pro né opravdu skvélym vzorem; pokud se chcete se
svymi postavami plavit na drakkarech vstfic slavé dobyvateldt a objevitelt,
najdéte si ¢as a prectéte si i néco mélo o jejich kultute a vyzbroji. Vétte, Zze pro
vas pak wuz nebude problém propadnout kouzlu jejich drsného,
dobrodruzného Zzivota.
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Na palube karavely

Celd posddka na chvili strnula, kdyZ od pridi zaznél ten vytouZeny vykrik:
"Zeme!" Nikdo uz nevéril, Ze to dokdzi; jen plavcik Kiros vytrvale stdl na pfidi a hlidal
obzor. Vsichni se nahrnuli k nému a s dojetim sledovali, jak se z vln pomalu nori
stavnatd zelen neznamého ostrova. "Tak jsi to prece dokdizala," pomyslel si kapitin a
mané pohladil zabradli jejich lodi. Prestdla kruté boute i timorné bezvétri, vyhnula se
zradnym titesiim a bezpecné je dovezla aZ sem, kde jesté noha clovéka nestanula. Jejich
mald, neochvéjna druzka, nejlepsi lod’ jakou kdy clovék vyrobil, jejich karavela.

Ve stfedovéku se evropsti lod’ati poucili a na zdkladé znalosti konstrukce
severoevropské kogy (ta zase vychazela z proslulého vikinského drakkaru),
sttedomorskych veslic a zejména arabské plachetnice dhau postavili malou,
necekané bytelnou a dobre ovladatelnou plachetnici, ktera ve své dobé neméla
sobé rovna - karavelu. Zpocatku slouzila jako rybatska lod, postupné vsak
pronikla i do dalsich oblasti. V obchodé vynikala rychlosti, s jakou mohla
dovéaZzet hodnotnéjsi zbozi, ve vojenstvi zase jako prizkumné a doprovodné
plavidlo neohrabanych véleénych korabi. Prazkum jim byl ostatné
spolehlivé odolavat vSem rozmartm Sirého mote, vydavali se na palubach
téchto lodi na daleké plavby pfes celé mofe a ocedny, do mist, kterd v Evropé
nikdo neznal.

Na jeji konstrukci evropsti lodafi v podstaté navazovali pii stavbé
velkych plachetnic jesté celd staleti, byt se postupné ménilo oplachténi,
velikost i tvar trupu (zejména pod c¢arou ponoru). Zaklad vsak byl polozen,
karavela své kvality mnohokrat osvédcila pri neuvétitelnych vykonech
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tehdejsich moteplavci.

Konstrukce a vzhled karavely

Karavely mély na délku pouhych 15-25 metrd, sitku mély zhruba tfetinu
délky. Trup tvofila nejcastéji dubova konstrukce kylu, Zeber, pfedni a zadni
vaznice, uzaviend paluba a plast sestaveny na sraz po vzoru stfedomotskych
lodi. Prkna se spojovala pfevazné dievénymi koliky, pouze u predniho a
zadniho vazu Zeleznymi hfeby (déivod byl jak ekonomicky, tak patrné i
povéréivy - Arabové od praddvna véfili, Ze na dné moti existuji jakési
"magnetové hory", které stahnou pod vodu kazdou lod, kde je ptili§ mnoho
zeleza. Své lodé proto stavéli zcela bez jeho pouziti a karavela do zna¢né miry
vychazela z konstrukce jejich nejrozsifenéjsiho typu lodi, dhau. Je tedy
pravdépodobné, Ze spolu s konstrukci byly pfejaty i zvyky a povéry spojené s
jeji vyrobou.) Spary mezi prkny se utésiiovaly konopim, dehtem a lojem.
Pfedni vaznice se v kratkém, mirném oblouku vynofovala nad vodu, zadni
vaz nebyl zaobleny a mifil Sikmo vzhtru, do mnohem vétsi vySe neZ predni
vaz. Bylo na ném totiz na ¢epech zavéseno kormidlo ovlddané jednoduchym
padkovym pfevodem. Paluba byla mirné klenutd, na zadi prechdzela v
nastavbu presahujici boky lodi, kde byla i mensi kajuta pro kapitana. Pod
touto vyvysenou zadni palubou stal na mtstku kormidelnik, ktery tim padem
ani nevidél na mote (kormidelni kolo se zacalo pouzivat az nékdy v 18.
stoleti).

Karavela méla plivodné dva stézné, pomérné zahy ovsem pribyl jesté
tfeti; byvaly borové, vzdy z jednoho kmene, dlouhé alespori 20 metra (celkem,
usazené byly na dné lodi u samotného kylu, takze nad palubu ¢nélo zhruba 15
metrd), u paty meély primér kolem ptl metru a na vrcholku ¢étvrt metru.
Druhem oplachténi se karavely délily na dvé hlavni vétve, tzv. latinky a
redondy. Latinka meéla vSechny plachty vyhradné latinské, redonda méla
latinskou plachtu jen na zadnim stézni, na pfednim a hlavnim stézni méla
obdélnikové rahnové plachty.

Rané karavely mély nékolik vesel pro manévrovani v piistavu, ale i ta
postupné zmizela.

Vv s

Karavely se na motich udrzely hodné dlouho. U pozdnéjsich karavel se
na zadi objevilo tzv. zrcadlo, tupé zakonceni trupu, a na pfidi zase celen,
slouzici nejprve jen k uchyceni lanovi, potom i k upevnéni dalsi malé rahnové
plachty, tzv. blindy. Tyto pozdni karavely uz mivaly i pfedni nastavby, ty
vSak vzdy byly mnohem mensi nez ty zadni.

Posadka

Zakladni posadku karavel tvofilo 20-40 muzd. Tyto malé, spolehlivé
plachetnice ziskali zdhy oblibu i mezi piraty, kteti ¢ihali na obchodnich trasédch
ndmotnich velmoci a pfepadavali na nich pomalé, neohrabané obchodni
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kordby. Aby je dokazali pfemoci (obchodni karaky byly vétsinou dvou az
trojndsobné velké neZ jejich karavely), jejich vlastni posdadky museli byt vétsi,
nez bylo u této lodi béZzné. Presto se jich ani na palubach vétsich karavel
nemohlo podle mého nazoru po delsi dobu plavit vice nez 100.

Plavba

Karavela byla stavéna pro plavbu na S$irém, bouflivéjsim mofi. Jeji
oplachténi ji umoznovalo kfiZzovat do jisté miry i proti vétru a diky malé
velikosti se plavila po velkych vindch, misto aby se o né lamala, takZe jeji trup
nebyl za bouflivého pocasi tolik namédhan. Navic diky tomu, Ze ji mohla
ovladat i pomérné mald posddka, mohla navzdory své mensi velikosti nést
zasoby i na dlouhou cestu.

PIné naloZena karavela méla ponor pouhé 2-3 metry. Jeji nosnost byla
mezi 50 aZ 100 tunami. Pfestoze jeji trup nebyl nejstihlejsi, karavela byla diky
kvalitnimu a bohatému oplachténi (na svou dobu) rychla plachetnice; pfi
pfiznivém veétru dosahovala plavebni rychlosti 20 km/h. Diky tomu byla
idedlni jako obchodni a prazkumné plavidlo u neznamych pobreZzi. Namotnici
této doby se stale jesté spoléhali pfevazné na osobni nebo zprostfedkované
zkuSenosti z plavby, pfesto ovSsem uz se vzmdhala navigace pomoci
primitivnich pfistroji a vznikaly jiZ pomérné dobré mapy, pouZitelné i jako
navigacni, zejména ve spojeni s plavebnimi deniky lodivodd.

Boj

Posadky karavel byly v ndmoinim boji odkdzané v podstaté jen na jeden
jediny Gcinny zptisob boje - abordadz. Karavela vznikla v dobé, kdy se jiz
zacala bézné pouzivat déla, mohla jich vSak nést jen nékolik a malé raze, takze
o vysledku boje rozhodla pouhd délosttelba jen malokdy a spiSe se Stéstim.
Byly to ovSem obratné a rychlé lodé, coz jim pii boji s karakami, tehdejs$imi
velkymi obchodnimi a valeénymi kordby, davalo v boji nemalou vyhodu.
Odvazné posadky karavel dokazaly pii soustfedéném ttoku a abordaZzi z vice
stran obsadit i velkou vale¢nou karaku s mnohem silnéjsi vyzbroji.

Ovsem s tim, jak se neustédle posilovala a zpfestiovala stfelba vale¢nych
lodi, byly vSechny malé lodé pii klasickém stfetu s nimi postupné stale jisté&ji
odsouzené k zahubé. Proto se karavela ve vale¢ném lod’stvu neuplatnila nikdy
ve vétsi mife, neZ jako doprovodné a zejména priazkumné plavidlo; na této
pozici ovSem byla nezastupitelna.

Pozndmka autora

Karavela byla ve své dobé nejrozsifenéjsim plavidlem v Atlantském
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ocednu. Jeji stavba nebyla finan¢né tak naro¢na jako stavba soudobych vétsich
lodi a pfitom byla na otevieném spolehlivéjsi a rychlejsi nez ony. Byla proto
logickou volbou mnoha kapitanti i chud$ich obchodnik{i a spole¢nosti. Je to
idealni plavidlo pro movitéjsi druziny, které chtéji jen s nékolika muzi na
palubé obeplout svét ¢i prozkoumat neznamé souostrovi.
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Netradi¢ni zapletky: Na palubé lodi

Alek ,,Alnag" Lacev

Nabizime vam nékolik ndpadii pro vedeni namorniho dobrodruZstvi nebo taZeni,
kde jisté zuZitkujete vsechny vyse uvedené informace...

Postavy se k dobrodruZstvi na mofti dostanou nejspise ve dvou moznych
pripadech:

1) Pottebuji se nékam (za nékym, pro néco) pfepravit a lod je
nejjednodussim nebo jedinym feSenim. V takovém pripadé bude jejich slané
dobrodruZstvi zfejmé kratké a jednorazové.

2) Pohybuji se trvale v oblasti pobfeZi ¢i ostrovil. Nebo jsou majiteli ¢i
veliteli lodi nebo lod’stva. Cilem je vlastni plavba, druzina je spojena okolo
lodi a lod je spojnici dobrodruzstvi. Zde vdm nabizime mozny scénai celého
taZzeni. Ne proto, abyste ho pouzili jak je. Vezméte si z néj jakykoliv napad,
jenz se vam zalibi. Tuto kompozici jsme sepsali proto, abychom vam ukazali,
jak se ndpady daji napiiklad pospojovat do sebe. Pokud se vSak rozhodnete
hrat na mofti celé tazeni, pak mate prileZitost to vyzkouset.

1. Vyplouvame

Postavy zpocatku viibec netusi, Ze se cela kampan bude odehravat na
moti. Ve skute¢nosti se vyddvaji na ocedn jen proto, aby se dostali na jisty
ostrov. Jejich cilem je ¢ernoknéznik, ktery se tam ukryl a hrozi zatopit jejich
zemi obrovskou pifilivovou vlnou, jen co se mu podafi dokoncit obtizny ritual.
Jejich poslanim coby druzinik®i krale této zemé je ¢ernoknéznika zastavit za
kazdou cenu. Maji dobry d@ivod to udélat. V sazce jsou jejich rodiny a jejich
panstvi.

Jedina dostupna lod, ochotnd vzit je na palubu a dopravit je na misto
urceni, vetcha barka, ktera sotva vypadd, Ze je schopna odrazit. Co je vSak
vétsi problém - lod’ postrdda posddku. Pristavem neddvno prosla ¢erna smrt.
Vétsina schopnych ndmotnik{i je mrtva, nebo uz davno odplula. Je potfeba
najmout a presvédcit kazdou schopnou ruku. Nebo i méné schopnou, opilou,
¢i silenou. A zaroven se vyhnout tomu, aby si postavy nezverbovali na palubu
pirdtskou c¢eladku. Jak to udélaji je na nich.

2. Oko boure

Pfed odplutim je jesté varuje stary vyslouZily namotnik, Ze se blizi silna
boute. Néktefi ndmoinici projevuji silné sklony tomu véfit a velmi se vzpiraji
odplout. Posléze kapitdn vlece na palubu cerného kozla, kterého spole¢né
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obétuji sosce zasazené do kylu, kterou celou skrapéji krvi. Poté se posadka
vcelku uklidni. Nendpadnd briza Zenouci lod kyzenym smérem vsak
postupné zesiluje. Bourkova mrac¢na rozepnou sva kfidla od obzoru k obzoru.
Jeden namotnik je strzen z lanovi a spadne do mofe. Lod je nesena pry¢ tak
rychle, Ze mu neni pomoci. Namoinici spilaji kapitanovi, Ze kozel byl moc
stary, Ze méli radsi prolit lidskou krev. Neéktefi se potmésile divaji po
postavach...

Nakonec se lod podafi provést bouti do jejiho nitra, do oka cyklénu,
ktery se to¢i kolem dokola, ale tady je klid. VSude kolem lodi vsak plavou
bfichem vzhtiru stovky ryb a vzduch je naplnén sirnym zapachem. Zplihlé
plachty neumoZnuji stejné Zadnou dalsi plavbu, ale nedaleko je maly ostrov. Je
pokryt ndnosem bahna, fas a slizu a jevi vSechny zndmky nedavného
vynofeni. Je také plny podivnych staveb velmi neestetického a nezndmého
slohu. A tomu vSemu dominuje podivny chram...

Postavy musi provést v chramu obtad, ktery by uklidnil boufi a umoznil
jim dalsi plavbu, ale ten miZe byt komplikovany rtiznymi dals$imi okolnostmi.
Naptiklad tim, Ze by posadka radéji provedla obfad s jednou z postav a to u
jejich idolu v kylu lodi. A to ani nemluvime o obrovskych kamennych dvetich
zapeceténych sedmi zlatymi zdvorami, které vedou do nitra zemé...

3. Chyt mne, jestli to dokdzes...

N

Zdrzeni na ostrové dalo ¢ernoknéznikovi pottebny cas, aby se dozveédél o
jejich vypravé a uprchl. Kdyz dorazi do ptvodniho cile své cesty, je uz ddvno
pry¢ a je jasné, Ze s tak pomalou lodi, jakou pripluli, nemaji nikdy Sanci ho
chytit. Nicméné maji $tésti v nestésti. Jejich trampot si vS§imne majitel tchvatné
stihlé karavely, ktera by pry byla schopna dostihnout ¢ernoknéznika jesté na
mofi. Kapitan je svolny okamzité vyrazit a skoro nic za to nechce.

Zahy po vypluti se v8ak do lodi zac¢ina valit voda. Namotnici se stfidaji u
Cerpadel. V nestfezené chvili se vzpurna cast posadky, kterd zrovna
nepumpuje, pokusi zmocnit lodi, coz je pfesné to, ¢eho se kapitan obaval. Od
postav ocekdvd, Ze mu pomohou. Ale i vzboufenci je lakaji na svou stranu a
slibuji, Ze jim pomiizou cernoknéZnika dopadnout. Navic naznacuji, Ze
kapitdn je s ¢ernoknéZnikem domluven a veze je na taplné opac¢nou stranu.
Kde je pravda? Komu pomoci? To uZ museji postavy rozhodnout samy.

4. Bludny Holand'an

Kone¢né! Po vsech tutrapach je vysnény cil na dohled. Lod zlého
cernoknéZnika pluje nedaleko od nich. Le¢ se zplihlymi a potrhanymi
plachtami a navic p¥imo proti vétru. Kdyz se piiblizi, spatii, ze lod” obsluhuji
sami nemrtvi. Ale co je horsi, ze samotného ¢ernoknéznika se vyklube mocny
a velmi vyhladly upir. Nejenze proti nému postavy neuspéji a musi se vréatit
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na svou lod'. Situace se nyni obraci. Lod’ ducht1 pronésleduje je...

Kdyz se setmi, lod" duchii je dostihne. Upir svymi kouzly rozpouta na
palubé pozar. Do podpalubi se nedavno zaldtanou dirou za¢ne znovu finout
voda. Do toho se na palubu derou nemrtvi z lodi duchiéi. Zmatené postavy
bloumaji podpalubim po pas ve vodé a shromazduji sviij majetek nebo se
snazi vybojovat lodi je$té nékolik malo chvil - at uz u pump, hasenim ohné
nebo bojem s nemrtvymi. Zkaza je ale neodvratna. Nastava zapas o holy Zivot.
Doposud spolupracujici ¢lenové posadky nyni zapasi o mista ve ¢lunech ¢i
alespon u plovoucich rahen a vybaveni...

5. Z blata do louze

Prezivsi postavy maji i nadale stésti v nestésti. Nebo to tak alespon
vypada. Nad ranem je zahlédne jiné plavidlo a vylovi je. Pratelsky kapitan a
sporddana posadka je zavedou do excelentné vybavenych komnat a postaraji
se o jejich véemozné pohodli. Lod’ je obchodnim plavidlem na pravidelné trase
a na lodi jsou i dalsi cestujici, ktefi se zivé zajimaji o osud namornikt. Cely den
probihd na palubé bujaré veseli, ale s blizicim se soumrakem zac¢inaji byt lidé
zamlkli a zasmus$ili. Postavy si mohou vSimnout, Ze se néktefi cestujici

zabedniuji ve svych kajutach. Nikdo v8ak nechce prozradit, co se déje.

Ve vyjde na svétlo az kratce po ptilnoci, kdy vsichni opét oziji. Vsichni
az na jednoho ze zachranénych ¢lentt posadky piedchozi lodi. Ten byl totiz
podivné, ritudlné, zavrazdén. Vychdazi najevo, ze se to déje noc co noc, vzdy
tderem ptlnoci. Upfimna radost, kterou vsSichni projevovali pfi jejich
zachranég, byla dana tim, Ze se tak snizila pravdépodobnost, Ze budou dalsimi
obétmi. A Ze alespori nékdo dopluje do cile. Uz dfive byly podniknuty pokusy
vraha chytit, ale nepodafilo se. Prostd matematika vsak naznacuje, Ze je

MoN

potieba ucinit dalsi pokus, nebot ptisté by obéti mohla byt néktera z postav.

é. Pomstu je nelépe servirovat za studena

Postavy nakonec tspésné dorazi na palubé obchodniho plavidla zpét do
své domoviny. Ale jejich poslani se nezdafilo. Niziny jsou zaplaveny mofem, z
vyse poloZenych mist se stavaji ostrovy. Vzdalenéjsi ¢asti zemé jsou obsazeny
armddami okolnich statd, které byly doposud povazovany za spratelené nebo

alesponi neutrdlni.

Vydavaji se na breh, jen aby zjistily, Ze jejich domovy byly vyplenény,
jejich rodiny povrazdény ¢i zotroceny. A jediné co zbyva, jediné, co ma jesté
smysl, je pomsta. Kral, ktery nyni vladne jiZ jen nékolika ostravkam, dava
postavam k dispozici svou vlastni lod” a dekret, ktery jim dava pravo plenit
lodé zradnych okolnich kralovstvi a hlavné stihat ¢ernoknéZnika, pokud opét
narazi na jeho stopu.
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7. Kraska a zvire

Kréalovska plachetnice s dobie proskolenou posadkou a figurou krasné
motské panny se tak vydava na honbu za zlatem nalozenym konvojem, ktery
ma proplouvat nedaleko. Aby jej dostihla, krati si cestu pfes nechvalné
proslulou azinu, coz se nelibi zde spicimu ob#imu krakenovi. Ten se pokusi
lod’ seviit ve svych chapadlech a rozdrtit jako vlagsky ofech. Postavy budou
muset usilovat o to, aby jej zahnaly nebo pfesekaly jeho chapadla. Zabit jej se
ale asi nepodafi, ranénd bestie se stahne do hlubiny.

Posléze se jim podaii zachytit stopu konvoje a vpadnout na jeho palubu.
Zlato se ukédZe byt az druhotfadou kofisti, nebot na palubé je téz krasna, le¢
némd divka. Co tam déld, nedokaze nikdo kloudné vysvétlit, ale v lodnich
denicich narazi postavy znovu na stopu ¢ernoknéznika.

8. Sifetnuti s Armadou

Nalezeni mista, kde se naléza predmét jejich pomsty, je jedna véc. Dostat
se k nému druhd. Ostrov zvany Jehla je chranén dfevénymi hradbami -
obrovskou flotilou fizenou nemrtvymi. Aby se postavy dostaly na ostrov,
musi se probit skrz. Nastésti maji zlato z konvoje a mohou si najmout
zoldnéte. To je tkol sdm o sobé. Mezi piraty, bukanyry a korzary jesté nemaji
moc dobrou povést, ale pfipustme, Ze se jim to podafi. Postavy tak stoji pred
nelehkym tkolem, kdy musi zaroven vést lodé do bitvy i proniknout na
ostrov. A nepfitel tomu jen pasivné neptihliZi. V noci pfed bitvou posle proti
jejich flotile zapalnou lod. Neni jedina, dalsi zapalna lod’ je pfichystana v
pfistavisti. Hrozi nebezpeci, ze kdyz budou postavy vahat a cernoknéZznik
vysilat dalsi zapalné lod¢, neprilis loajalni piratsti kapitani dezertuji. A proto
VPRED!

9. Cerny pasazér

Pfi vpadu na ostrov se ukdze, zZe na palubé lodi se ukryla i néma divka.
Pres vSechno piesvédc¢ovani trva (vymluvnymi gesty) na tom, Ze ptjde s nimi.
Zavérecna konfrontace se odehrdva v prastarém a mirné pobofeném majaku,
zatimco na mofi mozna jesté doutnaji posledni zbytky bojid mezi Armadou
nemrtvych a zoldnétskou flotilou. Cernoknéznik se na svoje pronésledovatele
dobte pfipravil, ale s jednim nepocital. S némou mstitelkou, kterd prichazi s
nimi. Svou obéti v tu nejtézsi chvili otevie postavam pfistup piimo k
samotnému zlosynovi a pak uz je to na nich.

10. Pohfeb zehem

Cernoknéznika neni vdak tak jednoduché zabit. I kdyz je mrtvy, jeho
rany se zceluji. A d4 pomérné dost prace udrZet jej mrtvého. Mozna by
pomohl oheri... a jedina dfevéna véc siroko daleko je lod'. Jako nejlepsi volba se
hodi smolou nalozena zéapalna lod’ v pfistavisti. Kdyz jej na ni nalozi, zapali a
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vypusti, zda se, Ze to tcinkuje.

Kdyz celd shofi, najednou z dyma a plament vypluje tuplné cernd
(jakoby ohoteld lod) na jejiz palubé nikdo neni a zmizi ve tmé. Né&jakou dobu
se nic nedé&je, postavy se vrati domt a jsou oslavovany jako hrdinové. AZ pak
se rozs§ifi zprava, ze byla ¢ernd lod spatifena v piistavu, ktery byl posléze
vyplenén...

A dalsi pfibéhy uz si vymyslete sami. :)

Autor dékuje tviiréimu tymu z RPGfora, ktery dodal fadu ndpadii. Jmenovité
zejména Dalcorovi, Rytitovi, Bifimu, Tuma's Revenge, Jersonovi a vsem dalsim, co
prispéli. Pokracovat v diskusi miiZete pravé tam, kde byl tento clanek ukovdn.
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d20 sebrané spisy II.

Na vinAch mofi a oceanu

Vydejte se s ndmi v druhém svazku sebranych spisU
na cCisté vydrhnutou lodni palubu. Nechte cCerstvou
morskou brizu ¢echrat vase viasy a za kiiku rozkaz0 a
neurvalych namornickych poznamek o suchozem-
skych krysach se vydejte vstric svému osudu. Poznejte
lod od kylu az po nejvyssi rahna tak dobre, jako je znaji
jen jejich kapitani.

Vyuzite jedinecné prilezitosti nechat na sebe puU-
sobit omamnou vUni tajupinych dalek. Pfineste do své
hry postavy prostych lodnikd nebo krvelacnych piratu.

Anebo se sami stante jednim z nich...






